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壹、政策綜合說明 

一、計畫背景 

本計畫政策依據始於 105 年 11 月行政院通過「數位國家•創新經

濟發展方案」；同年 11 月 24 日，科技會報辦公室提出「數位國家•創

新經濟發展方案 DIGI+2025」，提出 2017 至 2025 年將以優勢寬頻環

境、活躍網路社會、創新數位經濟為總體發展目標，並以「建構有利數

位創新之基礎環境」、「全方位培育數位創新人才」與「數位創新支持

跨產業轉型升級」等為重點策略。 

106 年 2 月 15 日，科技會報辦公室提出「數位建設•超寬頻網路

社會發展」，發展數位文創，普及高畫質服務做為目標，將運用超高寬

頻網路與優質數位創新環境，豐富數位文創內容，擴大智慧生活應用，

讓國人以各種載具設備欣賞超高畫質節目，享受高品質影視音服務。 

106 年 7 月 7 日總統公布施行《前瞻基礎建設特別條例》；其中

「數位建設」即為「前瞻基礎建設計畫」中的八大建設之一（餘為「軌

道建設」、「水環境建設」、「綠能建設」、「數位建設」、「城鄉建

設」、「因應少子化友善育兒空間建設」及「食品安全建設」、「人才

培育促進就業建設」等）。此計畫跳脫傳統偏重硬體之公共建設思維，

首度推動網路安全、數位文創、智慧城鄉、智慧學習及科研設施等軟性

基礎建設；並以投資未來的觀點，規劃物聯網、AR/VR（擴增實境/虛

擬實境）、AI（人工智慧）及智慧機器人等所需之基礎建設項目。 

106 年 9 月 26 日，行政院賴清德院長於立法院報告施政方針，將

「文化臺灣」列為國家建設五大施政目標的首位，敘明文化是一個國家

的靈魂，臺灣要厚植文化國力，展現自信，並強化從在地到國際的競爭
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力。要求各部會首長推動政策時，均應具備文化高度的思維，讓文化真

正在社會深化扎根，建立臺灣主體性。為促進文創產業發展，政府已搭

建金融界與影視音界的交流媒合平臺，有計畫地向海外拓展；並與地方

政府及產業協力，規劃國際級影視製作中心，透過打造文化實驗室，以

文化創新科技及文化實驗為主軸，為青年及新興產業的創作、展演及交

易提供服務平臺。 

107 年 12 月 20 日通過之行政院院會「108 年國家發展計畫」中，

因應數位經濟快速發展的新局勢，規劃「均衡臺灣」等政策主軸，深耕

臺灣文化，打造文化產業生態系，規劃加速文化內容開發與科技創新應

用，發展臺灣 IP 進軍國際市場等重點策略。 

108 年 5 月 10 日行政院核定之「台灣 5G 行動計畫(2019-2022 年)」

中，以實現「以 5G 領頭 觸發跨界融合」及「以虛實並進 塑造產業新

貌」為二大願景，期以 5G 帶動各式各樣新興寬頻電信服務及創新垂直

應用服務的急速發展，並以 5G 整合多元新興科技、發展虛實合一新興

服務體驗，提供新創產業優良發展環境，重塑我國行動通訊產業生態系，

創造下一波經濟榮景。「台灣 5G 行動計畫(2019-2022 年)」規劃以「推

動 5G 垂直應用場域實證」、「建構 5G 創新應用發展環境」、「完備

5G 技術核心及資安防護能量」、「規劃釋出符合整體利益之 5G 頻譜」、

及「調整法規以創造 5G 發展有利環境」等五大主軸，落實推動各項政

策項目，並以鬆綁、創新、實證、鏈結等策略及深化產業創新、驅動數

位轉型、實現智慧生活等方向積極推動，逐步落實計畫願景，達成以下

總體目標： 

 打造智慧醫療、智慧製造、智慧交通等 5G 應用國際標竿場域。 

 建構 5G 技術自主與資安能力，打造全球信賴的 5G 產業供

應鏈。 
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 以 5G 企業網路深化產業創新，驅動數位轉型。 

 實現隨手可得 5G 智慧好生活，均衡發展幸福城鄉。 

108 年 6 月 5 日公布施行的《文化基本法》第 15 條：「國家應促

進文化經濟之振興，致力以文化厚實經濟發展之基礎，並應訂定相關獎

勵、補助、投資、租稅優惠與其他振興政策及法規。」 

第 16 條：「國家應訂定文化傳播政策，善用資通訊傳播技術，鼓

勵我國文化數位內容之發展。為提供多元文化之傳播內容，維護多元意

見表達，保障國民知的權利，國家應建構公共媒體體系，提供公共媒體

服務。為保障公共媒體之自主性，國家應編列預算提供穩定與充足財源，

促進公共媒體發展及其他健全傳播文化事項。」 

第 17 條：「國家應訂定文化科技發展政策，促進文化與科技之合

作及創新發展，並積極培育跨域相關人才、充實基礎建設及健全創新環

境之發展。」 

第 21 條：「國家應健全文化行政機關之組織，配置充足之人事與

經費，並結合學校、法人、網絡、社群、非政府組織及文化藝術團體，

共同推展文化事務。鄉（鎮、市、區）公所應指定文化行政專責單位或

人員，負責文化事務之規劃、輔導及推動事宜。國家以文化預算對人民、

團體或法人進行獎勵、補助、委託或其他捐助措施時，得優先考量透過

文化藝術領域中適當之法人、機構或團體為之，並應落實臂距原則，尊

重文化表現之自主。」 

第 24 條：「各級政府應寬列文化預算，保障專款專用，合理分配

及運用文化資源，持續充實文化發展所需預算。文化部應設置文化發展

基金，辦理文化發展及公共媒體等相關事項。」 
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二、計畫目標與重點 

「5G 超高畫質內容創新應用計畫（110-111 年）」計畫目標包括如

下： 

(一) 利用 5G特性與AI（Artificial Intelligence）、IP（Internet Protocol）

技術，強化超高畫質多屏跨螢內容傳輸，活化影音資產 

(二) 提升我國超高畫質電視內容與技術，加速推進 5G 多屏跨螢應

用 

為充分運用 5G 傳輸網路特性，有效推進 5G 應用服務，帶動民間

影視音產業發展，製作出具有國際競爭力及台灣文化涵養的戲劇，本計

畫將持續進行超高畫質兒少節目、生活行腳人文節目、大型互動節目、

實境節目、連續劇等各類型節目製作，並提升至 4K-HDR 規格。同時

強化「即時體驗」、「參與式體驗」與「沈浸式體驗」等全媒體應用內

容，質量並進強化國內 4K 影視產業鏈，加速推進 5G 多屏跨螢服務。 

三、修約說明 

文化部補助財團法人公共電視文化事業基金會辦理「5G 超高畫質

內容創新應用計畫（110-111 年）」於 110 年 5 月簽約，總經費 2 億元

整，分五期撥付。 

本計畫經過二次修約，說明如下： 

 第一次修約於 110 年 11 月申請，文化部於同月 29 日同意。因

受新冠肺炎疫情影響，110 年 5 月中旬至 7 月底全臺提升防疫

警戒為三級，以致部分節目作業延宕。又因全國各項展演停擺，

以致無法進行原定企畫書中規畫之規劃之 4K 串流直播等，調

整企劃書中相關節目製作。又因依《政府採購法》辦理設備採
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購之部分標案，於執行過程中或因投標廠家不足等因素，致流

標後方能決標簽約，因而超過原規劃的計畫時程，調整計畫時

程。再為妥善運用計畫預算，滾動式修正精進規劃，調整部分

工作內容及期程。 

 第二次修約於 111 年 6 月 7 日申請，文化部於 7 月 6 日同意。

111 年 4 月中旬因新冠肺炎疫情驟升，人員、場地、產製等種

種因素影響節目製作進度，須調整相關受影響之節目至 112 年

方能完成時數，同時並調整 KPI 要求。其他影響因素包括因疫

情塞港導致採購之設備延遲、人員確診影響人力、展演及教育

訓練延遲等致使期程增加。第五期計畫時程調整至 112 年 4 月

28 日。 
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貳、執行報告、成果說明與經驗分享 

一、建置臺語台南部製作中心 

111 年度臺語台南部製作中心依據本計畫執行以下工作項目： 

(一)攝影棚燈光系統 

108 年 7 月正式開播的公視臺語台，頻道主要籌備人員、設備與製

作，都在公視內湖總部，此乃基於資源共享節省人員，以期能在期限內

順利運作並開台。經過籌備以及開播後的觀察，臺語台主要的語言區域

分布，雖以中南部學生，來賓、民眾居多，但參與錄影之民眾、學生、

來賓則集中於北部(桃園以北)，此因攝影設備及製作單位均位在北部，

基於成本因素，節目錄影或新聞節目製作，當然以北部學生或民眾為主

要來源，台語最通順的中南部來賓與學生實際上仍無法參與。 

與中南部台語(文)及本土社團，以及部分縣市政府接觸，其對臺語

台寄於厚望，也期盼能有機會多所參與；加上南部傳播及台文系所師生

超過 10 所，也希望貢獻所學，能有機會就近參與臺語台的運作。 

為讓南部民眾或學生增加機會參與臺語台錄影、訓練或實習，臺語

台目前與高雄市政府合作，在高雄總圖書館小劇場修建成一電視攝影

棚，由本計畫建置燈光系統等設施，臺語台將整體內容規劃編列部分預

算於南製中心製作節目；或委製節目亦可規劃部分節目於南部錄影，讓

中南部來賓、學生、民眾有更多機會參與臺語台節目運作。同時可做為

南部電視傳媒人才的訓練基地，並強化在地參與的精神。使臺語台主要

語言使用人口集中區域的人才培育、在地參與的精神，應有實質幫助。 

因此本案以臺語台南部中心小劇場攝影棚的規模，規劃一基本電

視綜合棚用之燈光系統，包含燈具吊架、燈具、調光系統，以及因應配
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合之相關設施改善工程等。燈光系統規畫將採用新式 LED 燈具系統以

降低大電力及冷氣空調的需求。由於小劇場原本建物規畫並非作為電

視攝影棚使用，因此空間在高度上並不理想，因此採用絲瓜棚形式作為

燈光懸吊設備使用，其材質為厚鋼管 S40 所組成，採平光黑色烤漆，

架上迴路配置 8 道燈光線槽。 

小劇場 3 個牆面配置燈光迴路盒，每個迴路盒具有一個 CEE17 插

座及一個崁入式 1 port DMX Node 面板，共附 1 對 4 電源延長分配盒。 

本案亦須整合現有劇場內的調光迴路，由控台實體 DMX 輸出插

座輸出一路至現有調光機，以便充分利用場內之傳統迴路及燈具。 

燈光系統是一 40 推桿之燈光控制台為主外，並有 50 盞 Fresnel 

Spotlight 桿控式 LED 燈具及 10 盞色溫可調之平板燈具，並搭配 2 片

長 7 米寬 5.5 米的活動黑幕，用來作為一電視節目攝影棚作業使用時，

足以讓節目創意充分發揮。 

本購案於 111 年 1 月 27 日台銀辦理公開招標，3 月完成簽約發包， 

111 年 4 月 6 日至 4 月 26 日廠商正式進場施工，於 09 月 20 日完成各

項功能測試，11 月 11 日辦理驗收，購案設備全部清點移交臺語台南製

中心相關人員。 
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臺語台南製中心人員於驗收後已開始進行相關節目錄製作業，節

目清單如下： 

日期 節目名稱 主題 邀約來賓 

9/29(四) 文化相放

伴 

高雄電影節 高雄市電影館館長 黃晧傑 

電影導演 黃柏蒼 

9/29(四) 新聞透南

風 

文博嘉義館 (試錄) 

10/6(四) 文化相放

伴 

高雄 VR 計畫 策展人 洪珷 

導演 賴冠源 

10/6(四) 文化相放

伴 

左鎮用後文藝

復興翻轉自己

命運 

菜寮溪產業觀光協會理事長 
茅明旭 

山海屯社會企業執行長 許
明揚 

10/6(四) 新聞透南

風 

文博嘉義館 策展人 黃銘彰 

10/13(四) 文化相放

伴 

城市洗頭 理容

院文化與台南

連結 

城市洗頭發起人 曾敬淳 

台南文史工作者 蔡宗昇 

10/13(四) 新聞透南

風 

檢視危老大樓 高雄市建築師公會前理事

長 陳啟中 
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日期 節目名稱 主題 邀約來賓 

10/20(四) 文化相放

伴 

高雄電影百年

歷史展 

萬國戲院的重建者 江明赫 

文史工作者 陳坤毅 

10/20(四) 新聞透南

風 

雞屎藤舞團 (專題) 

10/27(四) 文化相放

伴 

南面而歌 10 年

計畫 

高雄市文化局專門委員 陳
美英 

台青蕉主唱 王繼維 

10/27(四) 新聞透南

風 

 閩南語直播共學老師 林麗
玉 

11/3(四) 文化相放

伴 

高雄獨立書店 三餘書店店長 鍾尚樺 

旗津 tha̍k 冊店長 蕭孟曲 

11/3(四) 新聞透南

風 

鵝鑾鼻考古 (專題) 
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本購案相關驗收及教育訓練報告，請參閱附件 

(二)運用本計畫資本門標餘款購置平板燈具及相關周邊採購 

本案運用標餘款共計 73 萬 6 千元，於 111 年 4 月 11 日完成購案

規格及需求規劃作業，並於同年 5 月 11 日完成開標作業，由明利燈光

公司得標。 

本案 111 年 9 月 22 日於台北公視完成交貨驗收作業，9 月 27 日

運至高雄南部中心攝影棚使用。 
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二、第二季《妖果小學》 

第二季《妖果小學》（原名:《妖果小學堂》）劇情架構更完整，

角色更為豐富有趣，3D 動畫製作技術全面升級，加速遊戲化製程。 

(一)執行成果說明 

第二季劇情架構更加完整，建造出迷人的妖怪世界。包括： 

承襲過去事實－受巨魔妖大肆破壞的沒關係森林，妖果產量頓時

減少，調查部為找出罪魁禍首，由金爍爍帶領真相小組前來學堂展開調

查。 

面對現有困境－爺爺小妖用盡方法保護魯娜，隨著奶奶再次來到

妖怪世界，兩邊小妖的衝突升高，引發混亂。虎視眈眈的黑妖計畫也逐

漸揭露。 

成長與改變－眾小妖從衝突到成長金鑠鑠從誤解奶奶到接受真相

小組成員全數到齊，魯娜對自己身世好奇，黑暗危機再次降臨。 

 

 

【莎莎】 

外型亮麗的鹿角小美女，食量極

大，吃飽之後能巧妙幻型。絕技

是用水攻擊，可以召喚白雲。 

原形取自蘇澳鯊鹿兒，是傳說中

的一種幻獸，能夠變成鹿和鯊魚

兩種動物。 
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【烏古】 

身分是天界密使，為尋獲聖火而來，

擅長歌聲咒語。平時翅膀會隱藏起

來、若張開是如鳳凰般的火焰羽翼。 

原形是鄒族神鳥，牠在大洪水襲來

時給族人帶來火種，拯救了族人。  

 

【啵啵】 

啵啵擁有一藍一粉的陰陽眼，叫

聲奇大、可發出聲波攻擊，生氣

時尾巴會化為荊棘武器。 

原形為瑯嬌靈貓，又稱番貓。是

曾經在台灣恆春地區的原住民

所飼養的靈貓，據說其叫聲可以

嚇退遠距離的老鼠，還有陰陽

眼。 

幻獸，能夠變成鹿和鯊魚兩種動

物。 
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【帕西】 

平常是一隻小小的巨象牛妖怪，個

性按部就班、謹慎小心，碰到水後可

以變得巨大無比，揮動長尾巴可於

水面上行走，妖力控制得還不太好，

常常不小心變小、讓大家找不到。 

 

 

【金爍爍】 

全身金光，追求完美的極致性

格、喜歡耍帥、凡事都想搶第一。

身上的片甲可以穿透岩壁，吸收

陽光、發射熱能光，討厭超鬧、

嚴重潔癖。凡事講求公平，是白

鹿爺爺的得意門生，學成之後返

回故鄉建造古月學堂，收容來自

各地的孤兒妖怪、訓練他們能自

力更生。 

 

第二季 3D 動畫製作技術全面升級，加速遊戲化製程： 
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1.前端製作改採 Blender，第一季模型和場景全數更修重製 

Blender 是跨平台全流程動畫創作軟體，更新速度較迅速，內容包

括建模、物理材質、即時渲染、動態雕刻、流體模擬、後期特效合成、

影片剪接...除了軟體有非常多資源可共通使用之外，遊戲引擎的 DNA

與內置即時 3D 遊戲引擎，可讓未來進行製作 AR 和 VR 互動遊戲時更

容易達成，耗時八個月完成第一季角色模型和場景全數的更修重製，以

完成銜接國際化的動畫製作技術。 

2.後製改採 Unreal Engine 虛擬引擎，落實動畫人員技術培訓轉移 

Unreal Engine 是從一款可讓遊戲視覺效果更像電影，適合製作獨

立遊戲的軟體，可同時處理數以百萬的粒子，過去因學習週期較長，少

有動畫團隊勇於挑戰，必須端視團隊實力是否足以勝任才能作此規劃，

所幸團隊共同討論後，決定挑戰採用 Unreal Engine 製作優化製程，有

利未來製作加快速度，共同擴及全新的應用領域。 

第二季導入新技術。經過製作妖果小學第一季的經驗，肯特動畫團

隊於第二季規劃導入新技術來提升畫面表現與製作流程。其中包括對

角色的改製、場景方面的質感提升等等。 
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▲第一季未使用毛髮系統，鳥羽部分明顯為模型一體造型。第二季

調整後： 

運用「Yeti」毛髮系統讓鳥羽部分真實呈現一根根蓬鬆的感覺 

  

         調整前                         調整後 

 

 

▲第二季也同步更新角色表情控制系統，讓火猴可以呈現更誇張

逗趣的表情，並且將腳部間距拉大，增加動作表演的可能。 

運用「Yeti」毛髮系統讓鳥羽部分真實呈現一根根蓬鬆的感覺 

 

       調整前                          調整後 
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▲表情原本由 blendshape 數組固定表情替換，為了呈現更自然豐

富的表情，角色臉部模型重新建構重整佈線，改用面部控制器的系統，

讓動畫師能隨自己想法去調表情，控制自由度也變高了。巨魔妖常有撕

牙裂嘴的誇張演出，不論在臉部、四肢模型上也重新進行佈線建置，讓

角色在表演上可以更完美呈現原始設定的模樣，手腳伸展也更具彈性。 
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 第一季原有場景調整 

運用妖果小學動畫第一季的經驗和反饋，於第二季進行場景模型

修正、導入新表現手法、提高細節表現，將畫面質感與氛圍進一步提升。 

▲場景調整前後對照-【學校】： 

提升環境樹木的質感與層次、將原本一體式的模型表現變更為更

細緻的樹枝樹葉輪廓，整體色調氛圍調整得更為明亮柔和。 

第一季 調整後 
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▲場景調整前後對照-【樹屋】： 

調整環境樹木質感與導入新表現方式、提升整體畫面表現。 

第一季 調整後 
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▲場景調整前後對照-【訓練場】： 

加強模型質感層次，提升整體空間感。 

第一季 調整後 
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▲場景調整前後對照-【小妖宿舍】： 

增加光影細節，調整樹木質感與表現方式，讓整體視覺表現更為提

升。 

第一季 調整後 
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▲場景調整前後對照-【小妖宿舍內部】： 

調整室內光影，讓光線更柔和。並增加內部模型物件質感層次。 

第一季 調整後 
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(二)5G 亮點 

搭配網路互動宣傳活動  持續增加品牌影響力  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

妖果秘密福利 

社會定期推出各式各樣的任務和活

動 社員們可以透過這些活動蒐集

妖果幣及各式隱藏角色幣，這些辛苦

蒐集來的幣可以在福利社中兌換獨

家好物喔! 

 

妖果美術館 

於臉書透過徵選方式，每次徵求不同

主題，應景或是角色沙龍，作品創作主

題與媒材不限，可以用任何方式發揮

創意，完成一幅屬於個人與妖果連結

的藝術創作 
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(三)經驗分享 

巡迴各地的直播展演活動 

第一屆妖果盃活動 

水果奶奶和妖果的可愛妖怪們，邀請大家一起讓今年的萬聖節很

不一樣  

#用才藝自己賺獎金  

【 網路初賽，最後徵件日至 10/10 止】 

團體組決賽獎金_最高獎金 10,000 元 

個人組決賽獎金_最高獎金 8,000 元 

一人 SOLO 或揪朋友們組團都可以  

 

同步開發漫畫 

以趣味幽默方式，不定期推出驚喜動

畫篇章，強化角色認同度，同時就由漫

畫無限制的想像力，開拓建立更廣大

的故事世界觀。 

https://www.facebook.com/hashtag/%E7%94%A8%E6%89%8D%E8%97%9D%E8%87%AA%E5%B7%B1%E8%B3%BA%E7%8D%8E%E9%87%91?__eep__=6&__cft__%5b0%5d=AZWKpdl4wx7YANL5ZaWDlFziWmQbDqusLoL6Bpm5A7nNcNprXEcrVuT4r6Um3H6M0NWr9EFUJg-vC3ItagxLkjtzWIiX40I5mERAeR-fC6Pm7vAjsvh8LLdXdA7LKsjSRhsOOPo9YRoUmVK8A9x1glPMosz0IL7mdcopQkpe-Wka3IhbMnSEE17iqFkj9plCI3PRK4apd5N4iQBzKGQ9sqIV&__tn__=*NK-R


5G 時代超高畫質內容創新應用計畫 

(110-111 年)結案報告 

24 

任選一首指定妖果歌曲、上傳參賽表演影片至 YouTube，就可獲

得初賽參賽資格哦! 

  

持續與全國不同場域合作，陪親子同樂，或伴隨公益演出。 
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跟著活力充沛的水果奶奶  繼續旅行  繼續珍惜身邊的朋友 
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三、生活行腳人文節目 

生活行腳人文節目製播《浩克慢遊》（第 4-5 季）。 

主持人劉克襄說：「有一種內斂、沉澱，提示我，應該長時多回的

觀看，新的風景才會孕育而生。」 

主持人王浩一說：「散步在老街舊巷之中，有許多精彩老屋店家，

他們綻放自己庶民美學的迷人觀點。」 

由作家王浩一及劉克襄，引領觀眾細細品味台灣各地的人文風情。

《浩克慢遊》以 4K 規格拍攝製作，並以 4K 調光後製，呈現 4K 細膩的

畫質及更廣的色域、更高的光度對比。 

 

第 4 季《浩克慢遊》的旅行， 加入「大叔的火花」內涵。兩位主

持人與每次旅行碰撞出各種火花，將呈現在旅行之中。不同地域人的選

擇和智慧、季節景色的變化、歷史的緬懷，兩位主持人的青春記憶和人

生體悟，也將呈現在旅行之中。 
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第 4 季 

第 01 集(35)平溪線 

第 02 集(36)基隆 

第 03 集(37)北埔、南庄 

第 04 集(38)都蘭、泰源 

第 05 集(39)萬巒、內埔 

第 06 集(40)壽豐、光復 

第 07 集(41)左營、鳳山 

第 08 集(42)嘉義市 

第 09 集(43)枋寮、車城 

第 10 集(44)宜蘭 
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第 5 季《浩克慢遊》的旅行， 特別提醒觀眾聚焦旅行中遇到的人，

他們在台灣各個角落兢兢業業，默默奉獻心力，他們每一個人都是台灣

的英雄。「英雄的旅程」是在旅行中，遇見堅守信念的人，學習他們的

勇敢，感謝他們的付出。旅行是自我療癒的過程。 

第 5 季 

第 01 集(45)金門 

第 02 集(46)新竹 

第 03 集(47)台南 

第 04 集(48)草屯、霧峰 

第 05 集(49)東勢、谷關 

第 06 集(50)彰化 

第 07 集(51)高雄鹽埕 

第 08 集(52)太魯閣 
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(一)5G 直播 

每集外景拍攝前，於《浩克慢遊》Facebook 向觀眾粉絲預告直播

時間，外景拍攝時運用 5G 直播，讓外景實況傳輸給觀眾，並即時與觀

眾互動，回覆觀眾的提問。主持人以 5G 手機及 4K 訊號直播，若觀眾

接收端在 5G 訊號涵蓋範圍，且使用 5G 手機接收，則可觀看 4K 畫質

直播。透過 5G 的運用，讓觀眾即時、不延遲與主持人互動，體驗 4K

高品質的直播經驗，直播台灣各地現場美景與美食。 

直播內容為主持人就景點、事物、美食的觀點，與觀眾分享。觀眾

也能即時發問，或提出看法與主持人互動。 
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*花蓮新城直播 
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*觀眾留言互動 
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*東勢果菜市場直播 
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*台南舊餅舖前直播 
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*新竹東門市場直播 

*直播過程觀眾留言互動踴躍 
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四、大型互動節目 

大型互動節目以《36 題愛上你》第二、三季為重要執行成果。 

110 年 5 月 23 日至 111 年 12 月 11 日共播出 65 集，第二、三季順

利製播完畢。 

節目於第二、三季中執行 5G 應用，第三季更加升級，執行了多視

角應用。以 4K 超高畫質拍攝製作，利用公視＋的 4K 直播，讓 5G 用

戶能即時享受 4K 高品質的視覺體驗。同時展現一源多用的概念，除了

節目本身的內容之外，另外衍伸出其他節目相關內容，採用「多視角應

用」的方式，呈現在合作的 OTT 平台上，讓使用者能夠有更大的自主

性，欣賞不同的節目內容。 

(一)4K 直播應用 

1.以 4K 超高畫質拍攝，同時利用公視＋的 4K 直播，讓擁有 5G 裝置

的用戶，能享受超高品質的視覺效果。 

 

--- 公視＋的 4K 直播畫面 --- 
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2.以 4K 直播，配合公視＋留言系統，讓 5G 用戶端可進行留言互動 

 

直播留言互動，留言後以輪播方式顯示 

--- 公視＋的 4K 直播畫面 --- 
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--- 高質感的 4K 節目場景 --- 

 

(二)多視角應用 

（1）合作平台：My Video 

（2）主題內容：「36 題愛上你」後台直擊 化妝間私密對話大露出 

A. 「36 題愛上你」三位主持人與神秘來賓，在錄影之前進行準備時，

他們在化妝間裡，到底發生了什麼事？而 4 間化妝間，你最想看哪

一間？ 

B. 播出時間：8/30、9/27、10/11 共執行三場 

C. 播出長度：每場 30 分鐘直播 

D. 參與來賓： 

 a. 8/30：李玖哲、姚元浩 

 b. 9/27：莊凱勛、小薰 

 c. 10/11：李國毅、孫可芳 

E. 播出平台：My Video App，點選 36 題多視角直播頁面收看 

（3）觀看方式： 
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A. 進入 App 後，點選 6 題多視角直播頁面，會即刻跳轉至多視角介

面，其介面為左邊四個化妝間圖示，右邊大畫面為即時播出影像。 

B. 左邊四個圖示，分別代表四個化妝間，想看哪一間就點選該圖示，

右邊大畫面即會出現該化妝間的即時影像。如：想要看炎亞綸的化妝

間內容，就點選炎亞綸的化妝間圖示，大畫面就會出現炎亞綸化妝間

的即時影像 

C. 想要切換不同化妝間，就再次點選左邊的圖示，右邊大畫面就會

切換到該圖示的化妝間即時影像 

（4）各項執行過程 

A. 場景 

在棚內搭設四間化妝間，同時配合多視角多鏡頭的需求，在每間化

妝間架設 4 台的隱藏式攝影機，其中包含一台遙控攝影機。 

 

--化妝間美術設計圖-- 
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--化妝間實景圖-- 

B. 多視角傳輸、拍攝、直播 

a. 多視角訊號傳送與攝製設備（4 套） 

導播機 blackmagic Production Studio 4K 

微型攝影機 marshall cv565 

遙控攝影機 Lumens VC-A71PN 

攝影機 SONY Z280 

串流編碼器 Envivio Muse 

混音台 Yamaha O1V96 
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b. 訊號傳送方式 

透過多路串流編碼器，將四台導播機之四路 PGM 訊號(格式為 HD 

SDI 1920*1080I)轉 IP 串流(MPEG2 TS 10M)，透過光纖傳輸進台灣大

哥大 My Video 頭端機房，轉傳至用戶手機端切換各視角。 

C. 多視拍攝及直播方式 

多場景設定 

4 間梳化妝室內各裝有微型攝影機 4 台，遙控攝影機 1 台，收音麥

克風，供導播切換使用，並根據流程上標題，讓使用者自由切換，三位

主持人或是來賓藝人的化妝間場景。 

多視角設定 

三位主持人走出化妝間，來到沙發區，針對錄影的開場內容，進行

Re 稿對本，此一場地有 4 台攝影機，個別鎖定三位主持人進行拍攝，

讓使用者自由選擇想看的藝人視角。 

 

 

--多視角控台工作實景-- 
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C. 多視角觀看 

進入 My Video 的直播頁面後，會出現四間化妝間的圖示，點選哪

一 間，就可即時看到該間化妝間的即時畫面。 

 

--MyVideo 的多視角直播 Banner— 

 

 

 

--My Video 的多視角直播實況-- 



5G 時代超高畫質內容創新應用計畫 

(110-111 年)結案報告 

43 

(三)節目重要里程碑 

合作平台為 My Video，該平台首次嘗試與節目端進行多視角合作，

My Video 也藉此進行了公開宣傳，此次合作達成了節目與相關產業共

推 5G 應用的里程碑。 

 

--My Video 的多視角公關宣傳稿-- 
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傳統的多視角內容，都是一路音訊配合其他多路視角畫面來呈現，

而「36 題愛上你」此次的多視角應用，則是每一間化妝間皆獨立一路

音訊，共 4 路化妝間訊號加上 4 路化妝間音訊，等同於讓多視角應用

再進階，成為多現場的應用，多視角結合多現場的應用，創造了全新的

5G 應用模式。 

 

(四)多視角應用績效指標 

《36 題愛上你》此次的多視角應用，在 My Video 平台上共進行了

三場的直播，每場直播 30 分鐘，點擊率與觸達率皆呈現緩步上昇的成

績。 

直播

日期 
來賓 直播點擊率 直播觸達率 10 秒觀看數 

8/30 李玖哲 姚元浩 3,530 5,863 1,256 

9/27 莊凱勛 小薰 6,687 12,358 4,583 

10/11 李國毅 孫可芳 10,258 21,562 8,564 

--以上數據來自 My Video -- 

 
 

 

(五)第二、三季電視與網路 VOD（含直播）績效指標 

註:因受新冠肺炎（COV ID-19）疫情影響，政府於 5 月 15 日宣布

提升雙北地區疫情警戒至第三級，無法進棚錄影，故於存檔集數播畢後，

於 6/27-7/25 進行重播；8/1 與 8/8 則因奧運停播。 
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第二季 

集數 播出日期 來賓 PTS Yahoo 

1 5/23 吳宗憲 0.49 302,737 

2 5/30 溫昇豪 陳庭妮 胡適安 0.38 311,198 

3 6/6 蕭煌奇 0.35 342,041 

4 6/13 賴雅妍 謝佳見 0.39 254,208 

5 6/20 阿滴 滴妹 關韶文 0.32 358,353 

X 6/27 林美秀（重播） 0.65 X 

X 7/4 Janet George（重播） 0.48 X 

X 7/11 吳慷仁（重播） 0.35 X 

X 7/18 苗可麗（重播） 0.24 X 

X 7/25 許效舜 NONO（重播） 0.31 X 

X 8/1 停播（轉播奧運） X X 

X 8/8 停播（奧運閉幕） X X 

6 8/15 温貞菱 周厚安 0.29 313,034 

7 8/22 魏如萱 0.17 153,899 

8 8/29 曹佑寧 彭小刀 0.12 153,846 
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第二季 

集數 播出日期 來賓 PTS Yahoo 

9 9/5 趙傳 柯有倫 0.22 222,229 

10 9/12 蔡健雅 0.13 190,762 

11 9/19 白家綺 吳東諺 0.36 249,440 

12 9/26 謝盈萱 嚴藝文 0.42 161,112 

13 10/3 林佳龍 廖婉如 0.31 140,911 

14 10/10 楊麗音 陳竹昇 0.44 156,512 

15 10/17 王淨 范少勳 0.46 160,000 

16 10/24 孫淑媚 李奕樵 0.41 159,604 

17 10/31 詹雅雯 0.32 191,105 

18 11/7 艾怡良 0.26 143,839 

19 11/14 陳柏霖 劉冠廷 0.28 148,281 

20 11/21 賈靜雯 鍾孟宏 0.48 198,428 

21 11/28 林柏宏 李沐 0.22 140,903 

22 12/5 連俞涵 郭子乾 0.38 139,676 

23 12/12 林心如 楊謹華 0.29 171,227 
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第二季 

集數 播出日期 來賓 PTS Yahoo 

24 12/19 彭佳慧 0.24 100,916 

25 12/26 莫允雯 納豆 0.34 115,065 

26 1/2 Selina 0.35 220,653 

27 1/9 蔣卓嘉 JR 陳勢安 0.41 193,171 

28 1/16 陳昇 0.56 174,458 

29 1/23 黃明志 0.29 123,295 

30 1/30 黃偉晉 邱峰澤 0.15 64,008 

31 1/31 除夕特別節目 

林美秀 阿松 錢薇娟 江

宏傑 小鍾 鮪魚 

 

0.42 

 

226,625 

32 2/1 初一特別節目 

曾國城 卜學亮 屈中恆 

鍾欣凌 楊銘威 

于子育 吳以涵 

 

0.68 

 

267,025 

33 2/2 初二特別節目  

0.21 

 

286,124 
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第二季 

集數 播出日期 來賓 PTS Yahoo 

邱峰澤 陳零九 黃偉晉 

賴晏駒 蔡昌憲 楊奇煜 

周予天 

34 2/6 蔣萬安 0.34 163,815 

35 2/13 Faye 詹雯婷 小宇 0.24 181,628 

36 2/20 陳淑芳 0.65 103,420 

37 2/27 羅大佑 0.33 104,658 

38 3/6 娘娘 草爺 0.42 78,172 

39 3/13 浩子 大霈 0.35 216,231 

 

第三季 

 

集數 播出日

期 

來賓 PTS Yahoo VOD／

LIVE 

1 6/19 陶晶瑩 0.60 250,285 

2 6/26 胡宇崴 曾沛慈  0.47 103,787 205,985 

https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%B3%B4%E6%99%8F%E9%A7%92
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第二季 

集數 播出日期 來賓 PTS Yahoo 

3 7/3 庹宗康 吳映潔 0.46 304,070 

4 7/10 熊仔 0.29 304,446 273,074 

5 7/17 陳柏霖 郭雪芙 0.41 113,737 

6 7/24 楊貴媚 鍾欣凌 嚴藝

文 

0.44 132,547 206,266 

7 7/31 黃瀞瑩 黃捷 0.18 165,292 

8 8/7 李沐 羅宏正 0.19 263,289 

9 8/14 A-Lin 0.22 160,402 246,133 

10 8/21 比莉 柯佳嬿 0.53 324,157 231,927 

11 8/28 姚淳耀 田中千繪 炎

亞綸 

0.44 400,179 170,236 

12 9/4 丟丟妹 那那大師 0.25 224,032 

13 9/11 楊乃文 0.28 106,742 171,526 

14 9/18 李玖哲 姚元浩 0.33 154,068 212,985 

15 9/25 陳時中 0.28 193,965 
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第二季 

集數 播出日期 來賓 PTS Yahoo 

16 10/2 吳念真 0.31 173,190 

17 10/9 桂綸鎂 林思宇 0.42 130,330 231,388 

18 10/16 郭靜 坤達 0.38 267,207 

19 10/23 莊凱勛 黃瀞怡（小

薰） 

0.25 197,089 177,058 

20 10/30 洋蔥 動力火車  0.36 178,444 

21 11/6 許瑋甯 李程彬 0.51 150,129 219,057 

22 11/13 安溥 0.26 289,296 

23 11/20 詹姆士 Albee 0.41 331,495 

24 11/27 李國毅 孫可芳 0.13 248,967 185,323 

25 12/4 夏雨喬 黃心悌 0.21 281,998 

26 12/11 高怡平 0.42 187,138 

 

(六)第二季節目視覺與場景，入圍第 57 屆金鐘獎一般節目類美術設計

獎 
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五、人文紀實節目 

《我在工場拍拍手》為全新一季人文紀實節目，用鏡頭記錄下 2022

年-2023 年各行各業在後疫情時期，各產業中的每一位職人依舊堅守自

己的崗位，努力讓臺灣的各項建設及生態鏈持續地在軌道上運行著。 

節目每集 60 分鐘，共 8 集。 

4K 雙機攝影器材進行全外景實景拍攝，不只是因為「清晰的影像」，

更藉由這些充滿細節紋理的職人和工作特寫畫面，不錯過每一個平凡

的小細節。 

(一)5G 應用 

節目籌備初期希望延續之前的追蹤者，盡可能地讓原《我在市場待

了一整天》的節目觀眾也成為《我在工場拍拍手》的潛在觀眾。 

從零開始的粉專本身觸及率較低，所以外景期間除了於新節目《我

在工場拍拍手》的新粉絲專頁發文，同時也使用《我在市場拍了一整天》

的粉絲專頁分享，希望擴大節目社群的自主觸及率。 

外景拍攝期間，利用 5G 傳輸，共執行 8 次直播， 由於節目本身

無 YT 專頻，利用「公視綜合」之頻道直播，再分享於粉絲專頁。 

外景期間，利用 5G 傳輸手機拍攝素材，用於 instagram 限時動態，

約發佈 150 則。讓追蹤者即時接收到工場拍攝中的畫面， 也更有參與

感，為節目帳號增加互動率。 

使用攝影機的無線傳輸功能，將拍攝素材傳輸至 5G 手機， 於 5G

手機剪輯後，發佈 Reels 連續短片，外景期間共發佈 20 則。 
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利用攝影機的無線傳輸功能，將拍攝素材傳輸至 5G 手機，因 5G

傳輸速度是 4G 的 20 倍，使用 5G 網路優勢可快速上傳到雲端進行資

料備份，同時公司內編導可立即同步使用上傳後的素材進行編輯。 
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結案報告 

 

一生一事 手路職人 

 

viva la vita 
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5G 時代超高畫質內容創新應用計畫 

(110-111 年)結案報告 

55 

  

職 人 / 工場 

 

我在工場拍拍手 為全新一季人文紀實節目， 用鏡頭記

錄下 2022 年-2023 年各行各業在後疫情時期， 各產業

中的每一位職人依舊堅守自己的崗位， 努力讓臺灣的

各項建設及生態鏈持續地在軌道上運行著。 
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節目時長 /集數 

拍攝手法 
 

 

 

本節目 60 分鐘/集 共 8 集 

4K 雙機攝影器材進行全外景實景

拍攝，不只是因為「清晰的影像」，

更藉由這些充滿細節紋理的職人

和工作特寫畫面，不錯過每一個平

凡的小細節。 
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5G 時代超高畫質內容創新應用計畫 

(110-111 年)結案報告 

58 

  

執行過程 

這一年製作團隊也記錄下許多令人動容、 手作工藝的珍

貴畫面， 透過鏡頭及深入第一線工作人員 並以主觀視

角的敘事手法告訴電視前的觀眾， 臺灣有需多傳統工藝

是值得用眼睛讓所有人記得的。 
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拍攝題材 

 

EP1.  

AI 機器人養好牛  鮮奶 

一輩子的幸福烘焙 麵包 

EP2.  

台灣的國酒 米酒  

味如甘霖 台灣茶 
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EP3.  

生態永續廢時尚  漁網 

生態永續廢時尚  蚵殼 

EP4.  

百年樹人 伐木．製材 獨

具匠心 家具 

 

深入產業 看見第一線人員 

堅持做出讓使用者 用的舒

適的物件 亦或是大量外銷 

在國際中佔主要的輸出地位 

貼近產業，傳遞工業美學。 
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EP5.  

千度烈焰的透明 玻璃  

鼻梁上的視界 眼鏡  

EP6.  

百舸爭流 龍舟．遊艇  

千錘百鍊 製刀 

 

EP7.  

食衣住行少不了的 沖床  

一顆都不能少 螺絲  

EP8.  

深入地下 20 米 台北捷運  

修飛機的造夢者 機務 
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5G 應用 

 
節目籌備初期希望延續之前的追蹤者，盡可能地讓 原「我

在市場待了一整天」的節目觀眾也成為 「我在工場拍拍手」

的潛在觀眾。  

*「我在市場待了一整天」為同個製作團隊的前一個節目 

 

「我在工場拍拍手」    臉書粉絲專頁追蹤：986 人 

 

「who_made_this__」   instagram 追蹤：247 人    
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從零開始的粉專本身觸及率較低，所以外景期間除了

於新節目「我在工場拍拍手」的新粉絲專頁發文，同時

也使用「我在市場拍了一整天」的粉絲專頁分享，希望

擴大節目社群的自主觸及率。 
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多數的貼⽂互動也都來自於分享貼⽂，  

許多都是期待節目播出的觀眾留⾔。 
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外景拍攝期間，利用５G 傳輸，共執行8 次直播， 

由於節目本身無 YT 專頻， 利用「公視綜合」之頻

道直播， 再分享於粉絲專頁。 
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外景期間，利用5G 傳輸手機拍攝素材， 用於 instagram

限時動態，約發佈 150 則。 讓追蹤者即時接收到工場拍攝

中的畫面， 也更有參與感，為節目帳號增加互動率。 
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使用攝影機的無線傳輸功能，將拍攝素材傳輸⾄5G 手機， 

於 5G 手機剪輯後，發佈 Reels 連續短片，外景期間共發

佈 20 則。 



5G 時代超高畫質內容創新應用計畫 

(110-111 年)結案報告 

75 

  

也利用攝影機的無線傳輸功能， 將拍攝素材傳輸⾄5G 手機，因

5G 傳輸速度是 4G 的 20 倍， 使用 5G 網路優勢可快速上傳到雲

端進行資料備份， 同時公司內編導可立即同步使用上傳後的素材

進行編輯。 
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屬於各行各業的辛苦與滿滿的成就感，製作團隊用鏡頭及畫面告

訴你；第一線工作人員用他們的人生故事告訴你，讓 <我在工場

拍拍手> 用節目的方式 呈現生活在這片土地上 、臺灣人的故事。 

 



5G 時代超高畫質內容創新應用計畫 

(110-111 年)結案報告 

77 

六、戲劇 

(一)連續劇《化外之醫》 

《化外之醫》為醫療職人、社會寫實、犯罪懸疑類型劇，單集 60 分

鐘，共 10 集。 

本劇為公視戲劇孵育計畫作品並獲 107 年度電視節目劇本創作獎

佳作。 

111 年度完成劇本定稿及籌備，預計 2023 年拍攝及後製。 

劇情大綱：一名越南醫師為照顧母親來台打黑工，卻因醫療爭議被

迫逃亡。隱身社會角落醫治的生老病死，正動搖他一心回鄉的信念。聰

明自負的越南醫師范文寧為賺取母親醫藥費，平日隱身在醫院當洗屍

櫃工人，假日到火車站幫逃逸移工看診。某日遇上癱瘓醫療網的氣爆意

外，他協助救人卻被指控為醫死人的密醫，怕被遣返的他自此成為「逃

跑外勞」。逃亡期間，范文寧憑藉醫學天賦和街頭智慧樹立地下醫療事

業，卻誤觸人蛇集團的非法網絡成為幫凶。面對黑白勢力進逼，范文寧

更難逃內心責難，一心計畫帶母親回國的他，將如何做出抉擇？ 
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(二)連續劇《不夠善良的我們》 

《不夠善良的我們》（原名：彼岸有花），是由公視與亞洲知名跨

界創作者徐譽庭，從 2021 年底開始，共同開發之作品，並且已經由公

視與台灣大哥大 MyVideo 共同投資，於 2023 年 2 月開拍，目前正處於

緊鑼密鼓的拍攝期中，將會拍攝到 5 月初。預計於 2023 年 12 月首播。 

簡慶芬、羅貝卡是糾纏了十二年的情敵，雙女主的情節安排隱喻著

「在跑道上一路往前的我們，雖專心看著前方，但當我們察覺旁邊越過

的黑影時，卻總是忍不住望向了另一個跑道的敵人，有時她激勵了我們

更加賣力，也或許我們因分心而絆倒了自己。」擅長細膩寫實風格的編

導徐譽庭，想與觀眾一起辯證在「情愛面前的善良，究竟是成全？還是

畏懼？」 

本劇卡司雲集，簡慶芬由林依晨飾演，羅貝卡由許瑋甯飾演，她們

當年爭奪的男人---何瑞之，由賀軍翔飾演。另有謝盈萱、柯震東、路

斯明等名演員共襄盛舉、精彩可期。 

本劇在兩波新聞發布中，可以感受到媒體與大眾對此劇的期待，編

導徐譽庭過往無論在舞台劇、電視、電影皆有叫好叫座的成績。而主演

的林依晨、賀軍翔、許瑋甯，更是從台灣偶像劇稱霸亞洲的時期，就是

當紅偶像，如今林依晨婚後產後復出，萬眾矚目，連同賀軍翔、許瑋甯，

在徐譽庭細膩的劇本與執導下，將呈現更加成熟與突破性的演出。整體

表現相當受到台灣與亞洲觀眾期待，將會是國際等級的現象級作品。 
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(三)迷你劇集《聽海湧》 

迷你劇集《聽海湧》共 5 集，每集 50 分鐘，為歷史、戰爭類型。 

二戰題材，是全球影視娛樂產業都不斷在嘗試製作的內容，製作團

隊想透過《聽海湧》講述當時的人在面對戰爭、面對審判、面對認同、

面對生存的各種面貌，為這場戰爭留下一些我們這個時代的註解。 

故事大綱：阿遠告別了日籍未婚妻，前往北婆羅洲擔任戰俘監視

員，他抗拒日軍虐待戰俘的命令，卻在戰爭結束時捲入了一場大屠殺，

被盟軍指控為嫌犯的他，努力挖掘證據洗刷自己的罪行，只為了回家。 

參考風格：《核爆家園》以五集篇幅講述特定歷史事件，透過主角

及多線故事並進找尋核爆真相。電影《俘虜》大島渚導演描繪了一個中

小型戰俘營中，管理者與戰俘之間的微妙關係。 

本製作為求精準計算鏡頭數量與拍攝時間，並掌握更精確的費用

支出，目前已完成全五集共 1147 顆鏡頭之分鏡繪製與分鏡表製作，並

透過此表將拍攝時所會使用的輔材、臨時演員、特殊道具，以及牽涉後

製的特效鏡頭與秒數完整統計出來，提升製作執行之效率。  



5G 時代超高畫質內容創新應用計畫 

(110-111 年)結案報告 

80 

七、《公視主題之夜 SHOW》特別節目 

《公視主題之夜 SHOW》是一個從電影出發的公民論壇的實境秀節

目，透過劇場般舞台呈現，我們把「公民論壇」升級為一場秀。民主社

會一直強調公民參與，但公民的長相、臉譜真的有機會被看到？被看重？

被看清楚過嗎？ 

《公視主題之夜 SHOW》強調公民參與，希望讓大家看見：每次當

公民開口的時候，都是值得珍視的時刻。 

單集電視節目邀請的公民人數有限，每次最多只有 9 位公民，本

次活動《威權是告解有多難?》，希望走出公共電視攝影棚，透過更多

不同年齡層的公民的加入，更落實真正的公民參與。本次活動預計邀請

老少公民，到劇場看電影、參與映後論壇公民討論。 

攝影棚延伸去了戶外，只要有手機，透過 5G 傳輸，你也可以參與

公民論壇實境秀。 

透過 5G 傳輸，網路投票、線上直播，公民的發言馬上被看見! 

 

(一)《威權告解有多難?》共三場 

第一場: 校園威權，2022/1/4 錄製 

-主場：淡水雲門劇場、連線外場：台北市芳和實驗中學 

📺 播映電影《無聲合唱團》｜2016｜匈牙利｜25 分 ： 

轉學生蘇菲喜歡唱歌，當她知道新學校的合唱團全國知名，每次比

賽都拿大獎，立刻決定加入。但是蘇菲加入後，才發現合唱團能夠獲勝，

全靠一個令人意想不到的絕招。蘇菲無法接受這個方法，於是決定和新

朋友聯手，讓老師明白他們的感受…… 
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📺 播映電影《誠實孩子不說謊》｜2017｜南韓｜20 分： 

老師看到車子被人塗鴉，氣得火冒三丈。路過現場的仲健因平常調

皮搗蛋，而被老師懷疑，但是仲健卻不肯承認。為了讓仲健認錯，老師

把他關起來，要他寫悔過書。仲健一頭霧水，不知道自己究竟做錯了什

麼。真正的犯人會被找到嗎？仲健能洗刷冤屈嗎？ 

📺 映後主題論壇【為了秩序為你好？】 

⭐ 主持人：鄧惠文（精神科醫師） 

⭐ 與談人：柯宇綸（演員） 

解嚴 30 年後出生的國中生，校園中的威權象徵有哪些? 威權在生

活中的各種形式。是師長之於學生？還是政府之於人民？而生長在台

灣的我們，回頭檢視歷史時，你是否有想提問、想分享的呢? 你有沒有

想過，為什麼有時候要聽到做錯事的大人道歉，會這麼困難呢？ 
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第二場: 國家威權，2022/1/5 錄製 

-主場：淡水雲門劇場、連線外場：白色恐怖景美人權園區 

📺 播映電影：《歷史不下課》(The Lesson) ｜2020｜德國｜60 分 ： 

導演 Elena Horn 返鄉展開教育探問行動，拍攝四位青少年是學習

德國納粹統治時期，和尤太大屠殺的課堂經驗，檢視年輕世代如何學習

這段黑暗歷史。從課堂對話來到集中營踏查，彰顯國家教育的作用與影

響，也映照極右翼政黨與仇恨政治的死灰復燃。歷史的教訓是否記取，

而公民的勇氣是否依舊存在？ 

📺  映後主題論壇【 談轉型正義 WHY SO 尷尬？】 

⭐ 主持人：凱莉（《百靈果 NEWS》主持人） 

⭐ 與談人：鄭竹梅（鄭南榕基金會董事） 

⭐ 與談人：苗博雅（台北市議員） 

⭐ 國際連線：Elena Horn（紀錄片導演）& Lilly Hachmann (紀錄

片中學生)  

台灣有哪些威權存在，教學現場中談論轉型正義上遇到哪些困難？

上一輩能避談就避談，而下一代則是無感。隨著移民進入歐洲，另類右

派興起，甚至有德國人把納粹與希特勒視為精神象徵。德台交流彼此歷

史文化經驗，台灣又該如何教導下一代理解過去的歷史記憶？ 
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第三場: 家庭威權，2022/8/21 錄製 

-主場：公視攝影棚、連線外場：勵馨基金會(林口婦幼公園) 

📺 紀錄片《她為什麼被打?》(Traits: Gender Violence) ｜2021｜厄瓜多

公視｜38 分  

「你能想像我戴著面具，但真實面貌也是面具嗎？」戴著的面具究

竟是傷痛、是盼望、是突破？厄瓜多的三位女性帶著各自的故事，在鏡

頭前呈現出女性面對創傷時不同的面貌。 

📺  映後主題論壇【屋簷底下，愛與暴力的界線在哪裡?】 

⭐ 主持人：唐綺陽  

⭐ 與談人：台南 Josh（YouTuber）  

⭐ 與談人：李晏榕（律師）  

⭐ 與談人：蔡佩純 （「欣泉身心診所」心理治療師）  
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「暴力是否只針對女性、性別在家暴裡又有什麼差別呢？」 男性也

會成為受暴者，甚至因為性別刻板印象，更難讓人發現、相信這件事，

你認為家庭暴力中，男性跟女性有差別嗎？ 而在一段充滿暴力的有毒

關係中，是什麼原因讓人難以反抗和斷開? 這些看不見的傷，可以向誰

求助、療癒並走出來? 

 

 

 

(二)5G 技術創新: 用手機，隨時隨地參與的公民論壇 

戶外公民加入 

用線上投票系統 Slido，使用手機參與公民論壇，即時互動回饋 

選擇題(Multiple Choice) 

文字雲(Word cloud) 

開放式問題(Open ended) 

4K 畫質網路直播：《公視主題之夜 SHOW》 YouTube 頻道 
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(三)5G 直播技術流程圖 

 

 

 

 

(四)5G 直播技術設備 

兩地連線+同步 4K 網路直播 

第一場：雲門劇場(主場)+芳和實驗中學(外場) 

第二場：雲門劇場(主場)+國家人權博物館(外場) 
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八、4K 串流多視角直播串流應用 

4K 串流多視角直播串流應用包括：「即時體驗：4K 直播應用」、

「參與式體驗：4K 串流直播多視角應用」、「互動式體驗：互動式內容

應用」。各子計畫依工作目標發展出不同專案，架構如下： 

計畫名稱 各專案 

即時體驗 

4K 直播應用 

 《NTSO 亞歷山大．布魯格 AO，余道昌

/歡呼與吶喊》直播音樂會 

 《LOGIN Trans 虛實之境》電子音樂直

播 

參與式體驗 

4K 串流直播多視角

應用 

 《印象台灣》 多視角影音饗宴 線上音

樂會 

互動式體驗 

互動式內容應用 

 《茶金》空間美學 線上特展 

 影集《你的婚姻不是你的婚姻》聯名手

遊：《莫名其妙就結婚的我該怎麼辦才

好》 

 網路原生內容：《彌奈》 
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(一)即時體驗：4K 直播應用 

本年度專案計畫共規劃兩場演出，包括 2021/2/24 於國家音樂廳舉

辦之《NTSO 亞歷山大．布魯格 AO，余道昌/歡呼與吶喊》音樂會，以

及 2021/3/12 於 NEO 19 大樓舉辦之《LOGIN Trans 虛實之境》。演出

內容如下： 

1.NTSO 亞歷山大．布魯格 AO，余道昌/歡呼與吶喊音樂會 

本案與國立台灣交響樂團於台北國家音樂廳合作直播《NTSO 亞

歷山大．布魯格 AO，余道昌/歡呼與吶喊》音樂會。本音樂會直播時間：

2/24(四) 晚間 19:30~21:30。全場音樂會以 4K 畫質播映，完整工作流

程如下表。 

 

NTSO 亞歷山大．布魯格 AO，余道昌/歡呼與吶喊 工作流程 
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本直播以 4K 畫質播出，播映的數位平台包括：公視+串流影音平

台、公視網路直播頻道 」YouTube 頻道。 

 

2.LOGIN Trans 虛實之境 電子音樂 LIVE SET 

電子音樂在台灣發展將近三十年，各演出活動亦培養出了出色的

表演者，並在國外大型音樂節嶄露頭角。公視過去從未有電子音樂類型

之節目內容，故計畫實驗此音樂演出作為直播標的，並藉此擴大觀眾類

型。「LOGIN Trans 虛實之境」舉辦的地點為於台北市信義區松壽路

22 號 6 樓之「NOMORE SPACE」。現場透過 DJ (Disc Jockey) 以透過

現場電腦混音、特效聲響合成等方式製作並播出電子音樂。 
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「LOGIN Trans 虛實之境」本為實體活動演出，活動時間自 14:00

開始，公視取得的直播授權時段為 20:40-2200。採公開網路直播，本場

演出之電子音樂皆為演出方之原創製作。此外，配合 DJ 演出氛圍，現

場 亦有 VJ（Video Jockey），以元宇宙為發想主題，將運用即時 3D 

新媒體藝術影像合成於直播畫面中，呈現虛實交錯的視覺體驗，完成工

作流程如下： 

 

LOGIN Trans 虛實之境 工作流程 

本直播以 4K 畫質播出，播映的數位平台包括：公視+串流影音平

台、公視網路直播頻道 / PTS WORLD TAIWAN 之 YouTube 頻道。 
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3.製播流程比較 

以節目類型與拍攝流程比較，《NTSO 亞歷山大．布魯格 AO，余

道昌/歡呼與吶喊》與《LOGIN Trans 虛實之境》基礎共通點皆為透過

5G 傳輸包發布訊號，但內容、拍攝規模以及傳輸架構，則是兩種截然

不同的演出，提供基本比較表如下： 
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節目名稱 演出類型 多機作業 PGM畫面控

制 

畫面合成 

NTSO 亞歷山

大．布魯格

AO，余道昌/

歡呼與吶喊 

古典音樂 6機 OB車 無 

LOGIN 

Trans 虛實

之境 

電子音樂 5機 導播機 

Depth-

Based 

Camera 

Tracking 

 

《NTSO 亞歷山大．布魯格 AO，余道昌/歡呼與吶喊》屬於傳統 OB

車轉播作業，整體作流程成與電視廣播作業接近。本場共有 6 機作業，

導播透過 OB 車取得 ISO 分鏡並組合出 PGM 訊號，配合曲目有露出

SUPER 節目字卡而無特殊合成畫面。 
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國家音樂廳 OB 車作業 

 

直播畫面示意 
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《LOGIN Trans 虛實之境》就規模來看則相對小型，概念接近 EFP

製作。但亦安排 5 臺攝影機共同作業。導播則透過攜帶型導播機取用

ISO 機位訊號，並組合出 PGM 畫面。 

 

EFP（5 機）作業示意 

有別於過去公視過去擅長的大型 OB車轉播作業，在《LOGIN Trans 

虛實之境》的演出中，工作團隊嘗試以 Depth-Based Camera Tracking 技

術，以擴增實境(AR)概念將合成動畫同步結合在直播畫面中，藉以豐富

視覺元素並增加收看情境之氛圍。 



5G 時代超高畫質內容創新應用計畫 

(110-111 年)結案報告 

105 

 

模型示意 

 

現場直播畫面 
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4.5G 傳輸作業流程 

《NTSO 亞歷山大．布魯格 AO，余道昌/歡呼與吶喊》與《LOGIN 

Trans 虛實之境》基礎共通點皆為透過 5G 傳輸包發布訊號，5G 包廠

商需在播出前 1 天，於公視 B 棟 8 樓機設定傳輸伺服器。 

 

伺服器設定 

直播現場的 5G 包在取得 PGM 訊號後，則是傳回公視 B 棟 8 樓的

傳輸中心，並透過直播專線網路（100M/100M 固定頻寬）將 PGM 訊

號上鏈至各播映平臺（如公視+ OTT、YouTube 頻道等）。以下說明兩

場直播之傳輸架構：  
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NTSO 亞歷山大．布魯格 AO，余道昌/歡呼與吶喊 

本案的轉播地點在台北國家音樂廳，透過戶外轉播車（OB）以 6

組攝影機方式作業。PGＭ訊號畫面則引入 5G 傳輸包，訊號則傳回內

湖公視本部 B 棟 8 樓之伺服器，再傳輸至公視+串流平台與 YouTube

頻道。完整架構圖如下： 

 

本次使用的 5G 傳輸規格為 LU800 與 LU600，並配合 4 條 SDI 線

傳輸 

 

6 機作業訊號 
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 《LOGIN Trans 虛實之境》 

本場的直播地點在信義區 NEO 19 大樓之 6 樓頂樓戶外，雖同為

戶外演出，但現場觀眾可自由移動（接近露天派對的情境）。據此相關

攝影機採用小型輕便不易被碰撞的機種，以便在小型空間拉線與拍攝。

傳輸則是各以一條 SDI 線將訊號拉入 5G 包，並傳回公視訊號中心以

及相關傳輸平台。 

LOGIN Trans 虛實之境 拍攝機位設計 

 

LOGIN Trans 虛實之境 傳輸架構 
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 直播成效 

以下表列直播成效供參考 

節目名稱 
直播觀看次

數 
觀看時間 

同時在線人

數 
訂閱人數 

NTSO 亞 歷 山

大．布魯格 AO，

余道昌 /歡呼

與吶喊 

6,557 397 251 22 

LOGIN Trans 

虛實之境 
924 50.1 70 3 

 

5.綜合分析 

公視以 5G 包傳輸進行戶外廣播作業傳輸，最早可追溯於 2021 年

5 月預計規劃製作之「呂紹嘉大師班音樂會」。參照原訂工作計畫，是

以租用 5G 傳輸包發送 4K 直播訊號，藉此節省過去在傳輸 4K 訊號時，

需租借固定網路專線、場佈拉線之勘景與行政往返時間。5G 包依照每

張 SIM 卡可分配的頻寬，最大可支援 30M 到的傳輸頻寬。再輔以 4G

傳輸包作為備援機制，則可順利因應 4K 規格之多機作業直播規模。 

2021 年 9 月，公視曾於舉在公視 A 棟一樓大廳內規劃金鐘茶會直

播，並以 5G 訊號連結因此特別企劃「金鐘茶會星光紅毯」單元，邀請

與會來賓從公視 A 棟大樓 1 樓大廳進場，並接受外場主持人訪問後，

再依防疫規劃分流進入 7 號與 8 號攝影棚。最初實測時並無 5G 訊號，
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但打開大門後，便可測得 5G 訊號訊號，顯示 5G 連線應較適合在戶外

使用 。若要使用情境為室內，建議於勘景時，多留意訊號穿透率與屏

蔽限制，並適時調整節目內容或流程。 

以《NTSO 亞歷山大．布魯格 AO，余道昌/歡呼與吶喊》與《LOGIN 

Trans 虛實之境》為例，由於兩場演出都在戶外場地，故成功避免 5G

訊號的先天限制。不過嚴格來說，5G 訊號作為戶外直播傳輸機制雖有

地利之便，省去戶外空間拉實體固網專線之不便。但相對的，並非所有

戶外場地都適合大型直播演出，且越精緻的直播表演涉及複雜的成音、

燈光、攝影機鏡位配置。若接近上述規模，或許改以室內場館則更有利

於多機作業。在此情境，固網專線相形之下又會比 5G 傳輸更為穩定。

如此來看，適合移動、戶外場域且無需複雜視覺構圖之拍攝情境應適合

5G 傳輸利用，研判 5G 傳輸或許更適合新聞作業，可作為 SNG 車、衛

星上鏈之替代方案。 
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(二)參與式體驗：4K 串流直播多視角應用 

近年網路技術蓬勃發展，以閱聽人角度出發的「多視角轉播方式」

將蔚為主流，多應用於大型演唱會或運動賽事。因應本次 4K 串流直播

多視角應用案，公共電視規劃【印象台灣】多視角線上演唱會，於

2022/09/17(六)19:30-20:30 線上 LIVE 直播。公共電視邀請台北愛樂室

內合唱團共襄盛舉，結合串流直播多視角技術與表演藝術活動，以零延

遲的高水準技術，提供閱聽人嶄新的影音饗宴體驗，包括一覽無遺的

「全景視角」、近距離觀賞的「指揮區視角」、「鋼琴區視角」，與高

角度俯瞰等特殊視角，自由隨選多視角影音觀看精彩的合唱藝術演出。 
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 本案共要工作期程包括 

 111 年 7 月：因配合攝影棚作業及表演團體時間，調整直播

時間為 9 月 17 日 

 111 年 8 日 19 日：完成表演團體議價與簽約 

 111 年 8 日 31 日進行技術廠商議價與簽約，但因規格內容

異動，需另案處理相關議價作業及重新核定底價 

 111 年 9 日 6 日完成技術廠商第二次議價與簽約 

 111 年 9 日 17 日播出《印象台灣》4K 多視角音樂會直播

計畫 

1.演出內容 

本直播之演出方為台北愛樂室內合唱團，總指揮為古育仲老師。台

北愛樂室內合唱團帶來第三十屆傳藝金曲獎入圍專輯《印象台灣 II》的

首度多視角影像化演出，曲目編排豐富多元，富含台灣各族群的文化底

蘊，集結來自國際的傑出作曲家，與台灣當代作曲家錢南章、石青如、

萬益嘉等位合作，從台灣特有的地景風物、飲食文化等多元人文風貌為

創作元素，激盪出專屬於台灣的合唱曲目。 

本次【印象台灣】多視角線上音樂會表演曲目包括：《主禱文》、

《最後的住家》、《群山歡唱》、《讚美歌唱》、《一的炒米香》、《油

桐花》、《髻鬃花》、《月亮代表我的心》、《刻在我心底的名字》、

《流浪到淡水》等名曲。 
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2.多視角技術概論 

在田野調查階段中，工作團隊前期先行訪問合作表演團體與公視

拍攝團隊。根據田調結果，本直播案的基本規格如下： 

 以一源多用為原則，除視角切換之版本外，亦可存取 ISO 多機

作業檔案作為未來傳統電視或 OTT 播出之後製版本影音。 

 視角切換時，建議應以無（或毫秒）秒差為使用者之體驗訴求，

且需支援 4K 畫質型態之播出。 

 全 4K 多視角，發射端技術尚可執行，然而觀眾的手機與頻寬

最終會影響體驗品質，故全 4K 多視角未必對全場演出有利。

故最後決議採雙軌播放情境，包括： 

 全 4K 播放情境：以實驗情境進行，意即此為實驗場域，會

限制人數體驗。 

 一般觀眾體驗情境：以觀眾體驗最佳化為原則 ，故會以 HD

畫質提供多視角體驗。 
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由於 4K 多視角，涉及多路數 4K 攝影機訊號之應用，就傳輸端來

看，理論上可達到此技術規範。但由於未必所有的使用者（觀眾）所擁

有之手機或頻寬情境可支援全 4K 環境之多視角服務。且若有機會綁定

售票機制，應以使用者最佳體驗為優先考量。故本直播推出時，是以「一

般場域：HD 多視角」與「實驗場域：4K 多視角」之模式通同推出。

前者可顧及最多數人之使用者體驗，確保票房品質，後者可顧及技術實

驗之前瞻性，作為未來工作報告之參考。 

3.拍攝規劃 

本次拍攝在公視第八攝影棚進行，共規劃 6 組攝影機，包括 5 組

4K 高畫質攝影機與 1 組 8K 畫質攝影機，其對應視角如下： 

攝影

機 
畫質 拍攝視角 畫面構圖 

CAM 

1 
4K 

組成導播 PGM 畫面 

CAM 3：指揮視角 

 

CAM 

2 
4K 

CAM 

3 
4K 

CAM 

4 
4K 
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攝影

機 
畫質 拍攝視角 畫面構圖 

CAM 

5 
4K 

CAM 

6 
8K 

以裁切技術取樣 2組

4K 畫面 

畫面 1：鋼琴演奏視

角 

畫面 2：全景視角 

 

 

4.多視角直播系統架構 

參考下方系統架構圖，工作團隊在公視 A 棟 3 樓 8 棚，現場總計

擺放 1 台 8K 攝影機及多台 4K 攝影機進行拍攝，8K 攝影機架設於 

攝影棚正後方高台處，拍攝整個合唱團全景，透過沛博科技開發的 VDS 

系統，將 1 路全景的 8K 訊號縮放為 4K 訊號，提供到公視 4 樓副

控室的導播機作為 ISO 訊號源使用、同時也是 4K/FHD 多視角的訊

號源之一，另一路從 8K 全景中擷取出鋼琴區域的 4K 訊號作為第二

路多視角訊號源 (總計 10 首曲目，其中有 4 首沒有鋼琴伴奏的曲目

則擷取團員的畫面)。 

同時 VDS 系統接收公視 提供的 PGM 訊號及攝影機的 ISO 訊

號作為多視角訊號源的第三路及第四路訊號；總計 4 路訊號 源，經由
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沛博工作站處理成 FHD 及全 4K 兩個不同多視角的數位影音資料，

經由 FTTB 專線上傳 到數據中心。 在公視 A 棟 1 樓 簡報會議室，

讓電腦透過 5G CPE 連上 5G 網路，進入全 4K 直播多視角網頁進行

播放， 電腦透過 HDMI 在 4K 電視上進行播放，觀看時可在 4 個畫

面間進行快速切換。 
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一般觀眾的 HD 多視角網頁，用戶只要手邊終端瀏覽器連上網，

就可以進入 HD 直播多視角網頁，有 4 個畫面可供切換。不論是全 

4K 或 HD 多視角間的快速切換，切換延遲低於 0.5 秒。由於多視角

播映需要支援視角點擊之播放器，需客製化網頁並鑲嵌前述播放器，以

發揮視角點擊之體驗流程。故本案亦設計直播活動網站並生成網址，配

合行銷宣傳放讓使用者知曉活動後，可於時間內自行加入收看。以下圖

為例，使用者進入網站後，若開啟全螢幕模式，即可透過右方的視角選

單點擊想體驗的視角。 
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5.多視角直播成效與建議 

參考下圖，當日直播同時最高在線人數為 1,370 人，累積觀看次數

為 9,208 次，人次為 2,382 人。 

 

 

6.多視角直播建議 

就流量來看，在 HD 多視角直播的情境中，公視共使用了 2.2TB

的流量。工作團隊原訂最高 500 人最高在線數，並據此估算 CDN 的空

間。惟本案採免費開放收視，故最後湧入 1370 人次，因此部分收視人

潮高點會造成播放器之卡頓。在 4K 多視角直播的「實驗」情境中，則

使用了 174GB 的流量。由於多視角直播所需的頻寬相對更高，因此建

議相關直播活動可以「免費+邀請制」或「售票制」之模式，以預估潛

在的 CDN 使用量，藉以達到最佳的使用者體驗。最後，若要舉行一場

同時有 1000 人在線的一個小時多視角直播，高畫質情境的 CDN 流量

需要 7T，而 4K 的畫質的情境則需 64T。而 4K 情境中，使用 5G 訊號

連線的使用者，每小時將會使用掉 80GB 的資料量。 
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(三)互動式體驗：互動式內容應用 

本案共有「《茶金》空間美學 線上特展」、「莫名其妙就結婚的

我該怎麼辦才好」、「彌奈」三案，說明成效如下： 

1.查有此間：《茶金》空間美學 線上特展 

公視時代生活劇《茶金》一劇自開播後，佳評如潮。全劇從幕前演

出到幕後團隊的設計規劃，特別講究細節與美感，有「最美臺劇」之譽

稱。故事靈感源自真實人物跟歷史的改編，全劇以二十處臺灣珍貴的歷

史建築場景拍攝，忠實呈現出上個世紀五○年代「和洋折衷」的經典美

學。為戲劇量身打造完成的「日光辦公室」、「日光茶廠」、「審茶室」、

「日光化肥辦公室」等，皆位於花蓮文創園區的第 24棟建築(興建於 1938

年)。本案還原場景策劃的《茶金戲劇經典場景特展》，從空間美學到

服裝道具皆能讓參觀民眾臨場如同回溯至七十年前的美麗時光。以此

採用 3D 數位技術所完成的線上展覽，用科技完整保存實體的美感細

節，更置入了《茶金》故事的靈魂，不受時空限制讓喜愛茶金的朋友能

將經典場景和情節畫面永存於心中。 

 本線上展配合花蓮實體策展即將閉幕，故定於 2022 年 4 月 1

日啟動上線，4 月全月共約有 27,831 次瀏覽。 

 線上策展畫面示意如下： 
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2.「莫名其妙就結婚的我該怎麼辦才好?」手遊 x NFT 虛擬紀念對戒  

延續 2018 年「你的孩子不是你的孩子」 之原創 IP 遊戲「KIDZ」

模式，推出手遊「莫名其妙就結婚的我該怎麼辦才好?」創造 IP 話題。

以「婚姻養成」核心，本作讓玩家在遊戲中以經營一對新人的角度，體

驗十年縮時的婚姻生活。 

故事核心 

剛結婚的信司和惠娜，於遊戲的一開始就面臨到婚姻和戀愛的不

同，在共同生活的相處中，逐漸產生了摩擦和齟齬，進而衍生出不同的

故事路線，讓玩家可以自由選擇要如何替這對新人指路，才能通往真正

的幸福。 

《莫名其妙就結婚的我該怎麼辦才好！？》遊戲核心玩法透過讓夫

妻「單獨」或是「共同」進行各種行動，逐漸累積好感度，進而觸發特

殊事件，影響到結局走向。如果什麼事都一起做能達到完美結局嗎？所

謂的給彼此空間又是要到什麼樣的程度呢？隨著劇情的推進，玩家可

以進而去反思婚姻中存在的複雜關係，以及需要考慮到的多元面向。 

 

《莫名其妙就結婚的我該怎麼辦才好！？》主視覺 
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 遊戲體驗方式 

本遊戲為手機遊戲（簡稱手遊），遊戲中玩家除了經營夫妻角色外，

也需因應某些「特殊對象」的出現，評估特殊對象及其事件對影響夫妻

兩人的關係，事件則會讓婚姻有更多意外的發展。例如遊戲中母胎單身

的男主角信司背著老婆使用交友軟體，進而引發一連串不可控制的因

素，此外，玩家也有可能啟動隱藏支線，讓記憶中的帥哥店長登場，撩

撥男主角信司的內心，發展想都沒想到過的 BL 劇情。但婚姻不只男

性視角，女主角惠娜也不是省油的燈，最強小三勝安的登場將會解鎖遊

戲中最難達成的結局，七大原創結局的設計各有不同的婚姻好感度條

件，讓玩家逐一收集並解鎖出不同的劇情。 

 

玩家可以藉由夫妻間的各種行動和小遊戲來達成模擬經營目標 
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 手遊與電視影集的融合方式 

影集《你的婚姻不是你的婚姻》中話題不斷的「黑」科技產物，如：

「聖筊」、「Ann」、「婚姻好朋友」、「Juno」、「BOB」等都將在遊

戲中以特別番外篇故事登場，不管是預測老婆的心、還是虛擬雲端情人，

甚至是亦正亦邪的婚姻小幫手，玩家都可以體驗到這些人氣道具的魅

力，實際與他們進行互動。當玩家獲得了這些特殊的科技產物後也可收

納到自己的背包中，作為家園布置的一部份，讓其他玩家參觀的時候虛

榮感倍增。不過，這些道具的獲取方式有一定的條件，玩家是否能幫助

這對夫妻全數收集齊「婚姻套組」，需要倚賴玩家在遊戲以及電視影集

中，對應細節的觀察。 

 

《你的婚姻不是你的婚姻》的黑科技產物， 

在遊戲中以特別番外篇故事登場 
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而遊戲開頭故事中登場的「Dr.M」則是讓遊戲玩家獨家體驗的新

角色，隱藏在未播出的《你的婚姻不是你的婚姻》電視未播出的第六集

劇情中，透過智能管家的立場，協助或是破壞信司和慧娜的婚姻關係，

就是玩家在每一個步驟必須做的重大選擇。 

真實世界的婚姻要靠時間來細細經營，正如同遊戲《莫名其妙就結

婚的我該怎麼辦才好！？》中每一個行動和每一年所給予的限制，不能

操之過急，有時候對於手上的選擇也無可奈何。遊戲中的每一個重大選

擇事件，玩家手上並不盡然會有完整的選擇，而要透過每一個小事件或

是行動的獎勵，以及好感度目標達成，才能收集到最多的卡牌，向婚姻

的下一個階段邁進。 

 

玩家透過每一個小事件或是行動的獎勵，以及好感度目標達成，才能收

集到最多的抉擇卡牌 
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 NFT 社群應用 

此外更以影集元素延伸打造多組 NFT(Non-Fungible Token)虛擬對戒共

1,000 組，並於 OurSong 平台釋出。參與活動即可免費抽選，鼓勵網友

將對戒贈與自己最重視的對象。同時開設 Discord 社群，吸引 NFT 藝

術品愛好者加入，突破公視同溫層。NFT 對戒之賦能，則包括：連動

公視+ OTT 獨家影音兌換功能，以及連動手遊角色特殊能力。 

 

而為了突破社群同溫層，製作團隊轉戰經營時下熱門的 Discord 社

群（社群名稱：愛情的日記），以 NFT 活動、APP 手遊解謎討論、電

視影集劇情討論、戀愛經驗討論作為社群經營的主軸。並不定期舉辦線

上語音活動熱絡社群互動。以 NFT 為例，便舉辦 Ask Me Anything（問

問我，AMA）線上即時群聊，說明 NFT 對戒設計理念並帶出電視影集

播映訊息、賦能特色與抽獎方式，並開放線上使用者問答。 
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成效說明 

1.完整成效整理如下表 

應用 成效 (截至 2023/ 3/10) 

莫名其妙就結婚的我該怎麼

辦才好 

Android 下載數: 1947 

iOS 下載數: 1,171  

總計 3,118 

 Discord 社群 

社群成員的累計數 581 

總訊息討論數 968 筆   54%會員為

活躍會員 
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NFT 對戒兌換數 1,000 組全數轉換完成 

 

3.彌奈 

公視首度以原創理念，企劃並製作互動敘事遊戲《彌奈》（Midnight）。

本作以演算法機制作為遊戲核心，帶領玩家展開一場充滿科技反思的

冒險。 

 

 故事核心 

後疫情時代人類與科技產生高度連結，遠距辦公、APP 外送、線

上瑜珈等種種服務和活動興起，人與人之間的關係也出現了微妙的變

化。《彌奈》以近未來世界為舞台，劇情以居住在未來世界的「靛宿・

J」為中心，接獲到祖母過世的消息後回到老家處理後事，在翻找祖母

遺物的過程中，無意間觸發了時空連結的開關，透過家中的一輛老爺車，
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看到了自己最愛的親人，發現這個祕密的靛宿決定改變命運的過去，讓

家人存活。 

 遊戲體驗 

遊戲中玩家可以透過今曆（過去）和希和（未來）兩個時空的操作

獲得情報，進而解開跨時空謎題，而在不同的時空中，玩家可以同步感

受科技與人之間微妙的溫度改變，不管是在職場、家庭、感情中，科技

的介入都會有對照的蝴蝶效應產生。此外，《彌奈》也會依照遊戲中玩

家解開的支線、收集到的道具、好感度的累積、走出不同的支線與結局，

每一輪玩家都可以有不同的選擇權，到達自己想要的未來。 

《彌奈》遊戲的最大特色即為模擬現有的演算法機制，根據玩家的

選擇確立特質，一開始也會被分類為淬金、建木、水流、火焰、土石五

大特質，對應到遊戲世界中的五大區域，強調演算法的終極發展狀態，

一切都會將人類做最適切和妥當的安排。 

 

遊戲中被演算分類的五大人類，對應著希和世界的五大區域，玩家可以

自由在其中探索 
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遊戲 AI 會「推薦」最適合的路線和任務，讓玩家可以順利走向終

點。遊戲中的社群彷彿現有的臉書和 IG，推送你最想看的貼文和網紅；

遊戲中的商店會根據你買過的東西，指引你可能感興趣的商品；而遊戲

中的新聞也會隨著你關注的題材和政治風向，讓你閱讀更多你所關心

的議題。 

 

遊戲中的演算法模擬機制讓社群、商店、新聞都成為玩家可以操作的介

面 

 

在此般看似順從演算法的遊戲路徑中，玩家也會從故事中發現忤

逆演算法決定的可能，反思當今世界科技與人的權力關係。而本作名稱

「彌奈」是遊戲中的核心角色，在遊戲最初以靛宿・J 在交友軟體上認

識的女友登場，個性聰明善良，對主角的事業也鼎力相助，堪稱遊戲中

最佳神隊友。然而隨著遊戲劇情推進，彌奈的身分也將逐步曝光，她藏

著的秘密牽引著雙時空和雙主角的故事走向，也將打破第四面牆用特

別的方式和玩家見面。 
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 擴增實境 AR、人工智慧語音 AI 與 5G 應用 

製作團隊也特別在遊戲任務中加入 AR 擴增實境技術，融合音樂

節奏、場景探索、影子手勢等解迷策略，讓玩家更能沉浸式體驗遊戲世

界。此外，在終幕結局前，更有特別角色可以用 AI 語音和玩家自由聊

天，協助玩家尋找最後破關路線，找到彌奈的真相。此外，《彌奈》可

喻 PC、iOS、Android 等平台上線，遊戲為免費下載。倘若手機使用者

透過 5G 速度連線，遊戲畫質會有更優化的視覺體驗，主角「彌奈」

本身的形象，也會有不一樣的呈現，更有屬於 5G 的專屬任務等待玩

家破解。 

連線方式與體驗 5G 連線 4G 連線 

畫質 1080P 960P 

擴增實境應用 動態效果 靜態效果 

劇情發展 支線任務需為在 5G

連線的狀態下方能啟

動 

支線任務無法啟動 

人工智慧 AI 語音 動態背景 靜態背景 
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 參與 2023 台北國際電玩展 

《彌奈》也同步參與 2023 年台北國際電玩展，透過擺攤與實機展

示的方式讓玩家操作體驗，並同時開放預載進行宣傳。 

 

電玩展攤位-1 
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電玩展攤位-2 

 

電玩展攤位-3 

 

 成效與後期規劃 

《彌奈》於 2023 年 3 月初開放下載，截至 2023/3/10 的全平台下載

數，包括：iOS x  250 、 Android x106、STEAM x74 ，累計有 430 組

下載。 
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《彌奈》為公共電視首次以 ACG 原生角色開發之故事，未來計畫

以主角《彌奈》發展出更多元的 IP 經濟。 其中《彌奈》計畫以經典漫

畫作品《亂馬 1/2》為概念增加兩性雙生人設，透過故事設定同時以男

性／女性共存角色規畫不同性別觀點的節目與角色特質，擴大觸及同

溫層並增加社群擴散話題。其中女性角色將透過社群大型 EVENT 展開

「中之人徵選」募集，並發展為 Vtuber 潛力明星，男性角色將藉由 AI

語音製作輔助，打造特殊互動感。  

節目規劃將與現有公視 Vtuber 小媒綜合型內容導向做區別，搭配

中之人本身之專長製作主題導向內容，如料理廚藝、音樂創作、科學實

驗、電競等特定領域直播或影片。除中之人之外，另外也規劃 Vtuber 的

兩位夥伴，預計以團體方式作為頻道經營內容，增加互動並讓頻道題材

得以多元化發展，讓角色可以更立體。Vtuber 角色也會以 IP 發展為核

心，透過同人故事、漫畫創作、個人主題曲發行、遊戲製作等方式，衍

生更多原創內容。  

除了 YouTube 經營之外，同時也拓展觸及管道，打開 Discord 和

Twitch 平台作為會員經營和分眾行銷用途，透過不同平台的屬性與內

容製作，讓 Vtuber 得以作為全媒體內容的基底，擴大公視同溫層觀眾。

長期目標為規劃虛實整合之節目內容，與公視現有節目、大型實體活動

合作，透過浮空投影、遊戲互動等方式，創造觀眾全新的沉浸式觀影體

驗。 
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九、AI 辨識與雲端 IP 服務辨識報告 

 AI 辨識 

此計畫主要需完成系統建置、軟體需建構學習模型(人物與物件

100 組(含)以上)、優化辨識速率、API 開發測試及完成第一階段 600 小

時，第二階段 1200 小時，總共 1800 小時之辨識時數可供搜尋使用、

人臉辨識準確度大於(含)70%準確度。 

本服務主要功能為辨識新聞影音資料庫中出現之人物與物件，藉

由 AI 分析引擎，找出影片中人物與物件之特徵後，紀錄於資料庫中，

藉此豐富原有影音資料庫之 Metadata，記者在搜尋時可以找到原先未

完整建立之人物或物件資料，使原有影音資料庫有活化之可能。 

 

人物學習部分完成 795 組 
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物件學習部分完成 102 組 
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系統可匯出*.edl 檔案，此檔案可以供剪接軟體(例如：Adobe 

Premiere )匯入後提供相關人物之時間點，減少剪接人員查找時間以提

升工作效率。 

另外人物如經 AI 系統識別後，使用者發現識別之人名錯誤(例如：

人物辨識錯誤)，可以手動進行重新對應修改。 
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從系統資料庫匯出資料經統計，現階段共完成 27,657筆影片辨識，

辨識時間共計 1,866 小時 

經本會隨機從新聞影音資料庫取出至少 500 則(含)以上之新聞影

音檔案，讓系統透過已經學習完成的人物資料庫，針對選出之影音進行

人物辨識並將結果進行紀錄，再透過人工逐則比對辨識，亦將結果進行

紀錄。最後再將系統辨識之結果與人工辨識之結果進行交叉比對分析，

計算出每則影音的正確人臉辨識率並計算人臉辨識整體的準確度。以

第一則為例，經人工辨識該則影音有出現許信良，系統分析亦有許信良，

兩種結果一致，該則影音人臉辨識率為 100%。以第二則為例，經人工

辨識該則影音有出現許國泰、鄭南榕、盧修一、陳郁秀等人，系統分析

僅有許國泰一人，故該則影音人臉辨識率為 25%。 

系統辨識分析及人工辨識處理總共分析 514 則影音，整體人臉辨識率

為 85.8%。 
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十、沉浸式應用實驗節目應用結案報告 

《畫我台灣-林玉山蓮池 VR》(下簡稱《蓮池 VR》)在企劃時除了以

6K 規格製作，設備使用房間規模的 5G 無線頭戴式顯示器 VR 頭盔外，

更嘗試以人人可得的 5G公網將異地的360即時影像傳送到《蓮池VR》

的內容裡，讓閱聽者進行實景與虛擬的體驗。 

本案依據合約製作進度在 111年 6月 30日如期完成，並於 111 年

10 月 5 日在台北 101 內的沉浸式智能場域「双融域 AMBI SPACE ONE」

舉行《林玉山蓮池 VR-窺見生命的奧妙》首映發布記者會暨成果發表，

邀請文化部常務次長李連權、公視前董事長陳郁秀、故宮博物院前副院

長林柏亭、國美館副館長汪佳政、新媒體藝術家黃心健、文化部專門委

員陳宜靜、公視總經理徐秋華…等數十位貴賓蒞臨指導。 

除了《蓮池 VR》影片首映發表，也成功進行 5G 公網連線實驗，

將台北市植物園的蓮花池 360 即時影像傳送到《蓮池 VR》的程式裡，

由體驗者自由點選觀看，同時記者會現場也準備三組 5G 無線頭戴式顯

示器 VR 頭盔與設備，供現場來賓親身體驗互動影片的魅力。本記者會

總計 25 條新聞露出，包含網路新聞報導刊登 22 家、電子媒體新聞 3

家。 
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（記者會邀請卡） 

 

（記者會新聞照片） 
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（文化部常務次長李連權致詞） 

 

（以 5G 傳送台北植物園的蓮池即時影像進入蓮池 VR） 
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（貴賓體驗蓮池 VR） 
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（活動新聞露出統計表） 

露出 

日期 

節目名稱 標題 報別/電視 類別 

2022 

1006 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

國寶蓮池 VR 重現 國語日報 

 

2022 

1006 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

國美館鎮館之寶「蓮池」 

結合 VR 技術國慶免費看 

鏡週刊 網 路

新聞 

2022 

1006 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

《林玉山蓮池寫生─窺見生

命的奧妙》VR互動影片 黃

心健：「此次 VR 的製作可

感受到『活在故事裡』的體

驗，把原本只能遠觀的作

品，現在可身歷其境活在畫

作中。」 

PChome 新

聞 

網 路

新聞 

2022 

1006 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

《林玉山蓮池寫生─窺見生

命的奧妙》VR互動影片 黃

心健：「此次 VR 的製作可

感受到『活在故事裡』的體

驗，把原本只能遠觀的作

品，現在可身歷其境活在畫

作中。」 

HiNet 生活

誌 

網 路

新聞 
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露出 

日期 

節目名稱 標題 報別/電視 類別 

2022 

1006 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

《林玉山蓮池寫生─窺見生

命的奧妙》VR互動影片 黃

心健：「此次 VR 的製作可

感受到『活在故事裡』的體

驗，把原本只能遠觀的作

品，現在可身歷其境活在畫

作中。」 

LIFE生活網 網 路

新聞 

2022 

1005 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

林玉山膠彩畫鉅作與 VR

技術結合 6K 超高畫質重

現《蓮池》生態世界 

國防部青年

日報社 

網 路

新聞 

2022 

1005 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

涉己新聞／6K 技術畫作立

體化 體驗林玉山經典「蓮

池」 

公視新聞網 

PNN 

網 路

新聞 

2022 

1005 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

林玉山蓮池寫生 VR 作品 

金獎導演張文杰操刀 (圖) 

Yahoo 奇摩

新聞 

網 路

新聞 

2022 

1005 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

國寶畫作「蓮池」打造 VR

互動作品發表 (圖) 

Yahoo 奇摩

新聞 

網 路

新聞 
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露出 

日期 

節目名稱 標題 報別/電視 類別 

2022 

1005 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

國寶畫作「蓮池」VR 作品

發表  林玉山之子出席 

(圖) 

Yahoo 奇摩

新聞 

網 路

新聞 

2022 

1005 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

國寶畫家林玉山「蓮池」VR

再現 沉浸體驗創作視野 

Yahoo 奇摩

新聞 

網 路

新聞 

2022 

1005 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

國寶畫家林玉山「蓮池」VR

再現 沉浸體驗創作視野 

PChome 新

聞 

網 路

新聞 

2022 

1005 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

國寶畫家林玉山「蓮池」VR

再現 沉浸體驗創作視野 

中 央 社 

CNA 

網 路

新聞 

2022 

1005 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

國美館鎮館之寶「蓮池」 結

合 VR 技術國慶免費看 

Yahoo 奇摩

新聞 

網 路

新聞 

2022 

1005 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

國美館鎮館之寶「蓮池」 結

合 VR 技術國慶免費看 

HiNet 生活

誌 

網 路

新聞 
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露出 

日期 

節目名稱 標題 報別/電視 類別 

2022 

1005 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

公視創製高規格 VR 作品 

引領觀眾身歷其境國寶畫

家林玉山經典創作 

Yahoo 奇摩

新聞 

網 路

新聞 

2022 

1005 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

公視創製高規格 VR 作品 

引領觀眾身歷其境國寶畫

家林玉山經典創作 

LIFE生活網 網 路

新聞 

2022 

1005 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

公視創製高規格 VR 作品 

身歷其境欣賞國寶畫家經

典創作 

LIFE生活網 網 路

新聞 

2022 

1005 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

公視創製 VR 作品 如置身

林玉山《蓮池》世界 

Yahoo 奇摩

新聞 

網 路

新聞 

2022 

1005 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

公視創製 VR 作品 如置身

林玉山《蓮池》世界 

Rti 中央廣

播電台 

網 路

新聞 

2022 

1005 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

公視創製高規格 VR 作品

《林玉山蓮池寫生─窺見生

命的奧妙》 引領觀眾身歷

其境國寶畫家林玉山經典

創作 

文化部 網 路

新聞 
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露出 

日期 

節目名稱 標題 報別/電視 類別 

2022 

1005 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

公視創製高規格 VR 作品

《林玉山蓮池寫生─窺見生

命的奧妙》  引領觀眾身歷

其境國寶畫家林玉山經典

創作 

國立台灣美

術館 

網 路

新聞 

2022 

1005 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

林玉山蓮池變 VR 影片 邀

請觀眾走入畫中世界 

公視台語台

_ 

下暗新聞 

電 視

新聞 

2022 

1005 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

6K 技術畫作立體化 體驗

林玉山經典「蓮池」 

公視晚間新

聞 

電 視

新聞 

2022 

1019 

活動 -畫我

台灣 -蓮池

VR 

Classic 'Lotus Pond' Painting 

Goes Virtual 

TaiwanPlus_ 電 視

新聞 

  

合計 25 

 

十月份公視與典藏林玉山大師的《蓮池》原畫作的國立臺灣美術館

合作，在其二樓的「漂浮島城-VR 藝廊」舉辦為期一個月的《畫我台灣

-林玉山蓮池 VR-窺見生命的奧妙》特展，提供 VR 互動影片及 360 影

片供民眾免費預約體驗觀看。同時於 10/8-10 及 10/15-16 共五天，在國

美館大廳觀眾休息區舉行《蓮池 VR》周末快閃活動，蓮池 VR 體驗一

次包含穿戴與消毒需要 20 分鐘，快閃活動現場準備三套設備，1 小時
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可以供 9 人次體驗，一天開放 7 小時。此外特別設計《窺見生命的奧

妙》APP，提供蓮花、白鷺鷥、蜻蜓、青蛙等四款 AR 拍照，也設計手

機沉浸體驗，讓孩童也能夠走進林玉山的世界，深受親子歡迎，總計 VR

體驗約 240 人次、AR APP 下載約 220 人次。 

為了本次特展製作了二支廣告，一支前導 40 秒、一支預告 60 秒，

從 111 年 9 月 9 日開始於公視家族頻道排播，並上傳 Youtube 宣傳。

同時也製作三款明信片贈送給參加 VR 體驗及 AR APP 下載的觀眾。 

(漂浮島城-VR 藝廊，民眾在等待區收看蓮池 VR 預告) 

 

(漂浮島城-VR 藝廊，孩童在觀看林玉山蓮池 360 影片) 
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(國美館大廳《蓮池 VR》快閃活動，孩童在觀看 

《畫我臺灣-林玉山的蓮池》影片、民眾在體驗 VR 與下載 AR) 
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(親子在進行手機的沉浸體驗) 

   

 



5G 時代超高畫質內容創新應用計畫 

(110-111 年)結案報告 

153 

(民眾使用 AR 拍照) 

 

(蓮花)                         (白鷺鷥) 
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(青蛙)                         (蜻蜓) 
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十一、《節目新媒體整合行銷》執行報告 

(一)妖果電影行銷暨魔方機台多點巡迴 

 計畫說明： 

【妖果小學】為公視自製 4K 自製動畫影集，這是一個結合臺灣妖

怪和台灣水果的奇幻故事，為完成一部台灣原創動畫給台灣孩子看，

這是一部從大家熟悉的《水果冰淇淋》IP 衍生的動畫電影，是關於水

果奶奶遇上台灣妖怪們的奇幻冒險故事。沒有絲毫靈力的平凡人類老

奶奶，卻總能摸準小妖怪們的脾性，成功替小妖怪們順毛，還被白鹿神

族欽點為化解妖界凶險未來的關鍵，她，到底有甚麼大秘密? 

111 年 1/21 開始上映，首週安排全國 44 間影廳，引發親子熱烈討

論，為延燒 IP 更多話題，結合體感魔方遊戲機台走訪多地，齊力推動

水果奶奶圖像行銷。 

      

 魔方機台介紹 

此機台為第一期創新應用費用以開發成功的體感機台，是以 Unity

引擎與 Camera 進行 AI 識別的圖像體感機台，於活動現場設置 5G 網

域，於行人經過時，進行 AI 識別，觸發聲音進行集客及體驗體感遊戲。



5G 時代超高畫質內容創新應用計畫 

(110-111 年)結案報告 

156 

為重複利用達到行銷推廣之效，續採巡迴方式，結合電影宣傳，開發更

多展示場域，讓更多民眾得以藉由圖像宣傳認識妖果小學 IP。 

 

 執行過程 

聯繫排定戲院做佈展規劃，除機台座醒目陳設之外，也走訪各地大

力推動電影同時，成功行銷角色圖像，並帶給互動者美好感受，透過魔

方機的吸引力，猶如親善大使，到處蒐集燦爛的笑容。 

於 111 年二月至六月展開，巡迴地點包括： 

 二月~三月展出地點：in89 系統影廳，包括嘉義 in89 豪華影城、

高雄大立 in89 豪華影城、和高雄鹽埕 in89 駁二電影院。 

 三月~四月展出地點：公視大廳和攝影棚，供參觀公視民眾與團

體進行體驗。 

 五月~六月：桃園市立兒童玩具圖書館 
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 成果 

妖果魔方機於各處創造許多驚奇，電影巡迴期間集中火力達到行

銷目的，透過合作戲院吸引當地民眾前來，引發民眾好奇圍觀，並親自

體驗魔方機的趣味設計，一起體驗疫情期間無須觸碰，可以安心體驗的

互動遊戲，藉以對動畫作品產生好奇， 

展出地點介紹－in89 豪華數位影院 
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位於台北西門町電影街，經營超過半世紀，匯集西區電影回憶，在

「傳統記憶」與「開創科技」相疊下，昇華成聞名遐邇的 in89 豪華數位

影城。共 8 個影廳，2019 年改裝升級為台灣第一座【LUXE】影廳，

是國際導演【李安】推薦的終極銀幕 UltimateScreen 技術，同時改裝 2

廳與 COACH 廳升級為 REALD3D 放映系統，等待休憩空間優雅時尚，

讓觀影的記憶與體驗可以傳達到心裡。2020 年打造 BOOMBOOM 親子

影廳，成為台北唯一擁有專屬親子觀影空間的電影院。 
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 展出地點介紹－桃園市立圖書館兒童玩具圖書館 

座落於桃園八德大湳森林公園的兒童玩具圖書館規劃 7大主題區，

豐富的館藏、600 組玩具與 5 大類數位互動設施免費玩，還有玩具修復

站，可交換二手玩具、修玩具，快帶孩子一起來感受玩具的溫度！ 

 

 

5G 應用亮點 

 魔方機是一款藉由 Unity 引擎與 Camera 進行 AI 識別，所打造

而出的行人偵測與體感互動遊戲機台。系統設計將於行人經過

時，進行 AI 識別，觸發聲音進行集客及體驗體感遊戲。 

 內藏四款難易不同的遊戲供民眾選擇，可任意選擇單人或雙人

模式，當完成體感遊戲挑戰後，還能從販賣機底取出特別的 AR

魔方盒，經由手機掃描力薦覽出裡面的動畫人物，所有看到禮

物的朋友總是嘖嘖稱奇，難以置信台灣竟然有這麼新穎的技術。 
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 由於魔方機台遊戲以無人模式進行，提供民眾免費體驗，結合

連網 Line@力推加入會員，內建四款難易度不同遊戲，供民眾

自選單人或雙人模式，時間一次約 3 分鐘，當民眾靠近機台感

應範圍，機台中將出現妖果角色，並搭配水果奶奶和小妖大偶

唱跳活動，於無形之中達到宣傳之效。 
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(二)2023 妖果小學交通安全大挑戰連網互動校際賽 

 

 

 

 

 

 

 

                   



5G 時代超高畫質內容創新應用計畫 

(110-111 年)結案報告 

162 

 

 

  
連網互動校際賽前測活動 

活動內容 

 為了前測連網互動校際賽的答題網站，透過兩間由教育部推薦交通安全重點

學校協助前測及相關優化。 

◆2/21 台中市仁愛國小 

--校風活潑,老師們在交通安全上各有精彩及靈活的課程設計,落實交通安全教

育，榮獲訪視評鑑優等獎，並代表臺中市角逐教育部金安獎。 

--低中高年級各一班,約 80 人,同時使用平板連線上網,完成答題活動 

◆ 2/24 苗栗市文山國小 

--擁有全國唯一建置在校園的兒童交通公園, 訓練學生擔任兒童交通公園導覽與

創客 DIY 活動志工至今已服務全國近 4 千人申請到兒童交通公園參訪 

--低中高年級各一班,約 84 人,同時有 60 人使用平板,24 人使用電腦教室設備,連線

上網,完成答題活動 
答題網站重點介紹 

1. 依據妖果小學<交通安全大挑戰>的 12 部動畫影片，分低中高年級設計重點題

庫,讓同學可以快速複習學習重點。 

2. 達成一定題數即有小拼圖遊戲跳出, 拼圖遊戲成功後，接續的答題獲得紅利

加分,增加活動樂趣。 

3. 問題為隨機釋出。 

4. 附有語音讀題，協助低年級同學行答題。 

5. 分別為台中仁愛國小與苗栗文山國小，測驗國小生對於答題網站操作的流暢

度及對答題網站的迴響，以利得到第一手的使用者體驗。 

答題網站進行方式 

STEP1. 老師建立團隊設定密碼  邀請同學進入團隊 

STEP2. 輸入學號及密碼,即進入等候區等待老師啟動賽程 

STEP3. 確認同學到齊後，老師啟動賽程 
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老師新增團隊頁面▼ 

學生登入賽程頁面▼ 
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老師登入賽程頁面▼ 

學生等待區頁面▼ 
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老師等待區頁面▼ 

拼圖遊戲，背景為學生答題頁面▼ 
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學生們在答題網作答▼ 
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表演活動 

 

 

目的 

此次前進校園，除推廣交安影片，結合答題網站測驗外，另一觀察重點即是

交安動畫主題曲<交通安全有一套>，現場舞蹈大教跳。預計今年五月推出大型校

際舞蹈競賽活動，希望吸引全臺灣各校師生組隊報名參加。 

    

 

活動內容 

二月底妖果團隊已前往台中仁愛(師生 600 名)與苗栗文山(師生 450 名)二所示範國

小，進行全校表演教跳體驗。特別安排妖果交通安全動畫番外篇裡主角們走入校園，

原創 IP 可愛形象深植孩童心中。結合妖果豐富活動經驗，設計專屬內容-組曲表演、交

通安全有獎問答、主題曲<交通安全有一套>教跳，三十分鐘熱情帶動現場師生，絶無

冷場。 
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成效 

而動畫主題曲<交通安全有一套>，更是妖果團隊量身定製的一款交通

安全知識歌曲。曲中歌詞將安全知識口訣化，方便孩童記憶傳唱，旋律編

曲豐富好聽，再搭配精心設計的時尚舞步，企圖成為校園洗腦歌 NO.1。值

得一提，台中仁愛國小 80 位幼兒園孩童也能快速跟上輕快旋律，完成精

確舞步，絲毫不輸國小部的哥哥姐姐。而二所示範國小的中低高年級孩童，

對於現場教學的舞蹈動作更是能輕鬆完成。妖果小學期待大家邊唱邊跳的

過程中，就能牢牢記住重要的交通安全知識，希冀在校園中掀起引領一股

交通安全哈妖風。 

 

台中仁愛幼兒園照▼ 

苗栗文山國小表演大合照

▼ 
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(三)有機出沒 活動說明 

鎖定公視 13 頻道 17:00~18:30 兒少時段。 

5/16~6/10 連續四週，每週一～週五，跳舞雞會在 17:00~17:30、

17:30~18:00、18:00~18:30 三個時段的兒少節目中各出現一次。 

準時收看節目，記住畫面中出現的跳舞雞圖案，到「有雞出沒｣活

動官網回答問題，就有機會參加獲得報到禮和賓果大獎。 
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 執行說明 

彙整所有節目資料和有獎徵答問題。 

水果冰淇淋 

下課花路米 

小蘑菇大冒險 

皮皮與波西 

侏羅紀世界 

白堊冒險營 

熊星人-希堤星系迷航記 

熊星人-蓋亞能源遺跡之謎。 
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 遊戲機制 

 任選時段與節目作答，進入活動官網，登入帳號，每個帳號

每日均有一次答題機會。 

 完成當日答題，答題正確參加「第一重 報到獎」。 

 答對小雞圖案可獲得輪盤點數抽獎機會 1 次，可獲得當日

點數，累積足夠點數之後，可啟動兌獎輪盤進行抽獎。後緊

接回答相關挑戰每個節目所設計的問題，完成正確答案者

參加「第二重 賓果獎」，可每日獲得 1 個賓果數字，於專

屬 9 宮格賓果卡上完成連線參加抽獎。 
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 使用者經驗 

必須審慎考量使用者經驗之後，再進行網頁整體美術設計，以及遊

戲程式的需求。 

如何達成任選一時段收看節目，即能成功捕捉隨「雞」出沒的正確

圖案，並能快速掃描 QRcode 連線到公視「有雞出沒｣活動官網，順利

答題，同時也小心杜絕抽獎部隊干擾。 

 後台遊戲資料 

每日登錄人數   最少 221 人  最多 804 人 

遊戲闖關紀錄   12658 次 

得獎人數  554 位 

登錄帳戶  FB 447   Line579    Google531 

 5G 應用亮點 

透過掃描 QRcode 連線到活動官網，於當日完成答題，就有機會獲

得每日【報到獎】集點，接續回答該時段節目所出的題目，還可以獲得

專屬於你的數字，參加【賓果獎】連線參加雙重好禮贈獎活動！ 

方便參與者登入，可使用 LINE、Facebook、Google 快速完成帳號

密碼登入，可立刻享受完整的遊戲體驗。 

首次使用數位禮券，減少寄送成本，綁定網站功能，直接抽獎連網

派送，讓參加者有即時感，增加參與度，獲得好評。 
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公視主頻收視 
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公視兒少 Youtube 
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公視兒少 FB 
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 活動總結與建議 

 於頻道舉辦活動未必直接帶動收視，活動期間有四天收視

為 0，但遊戲後台參與未減，FB 版面討論亦顯活絡。 

 兒少觀看習慣早已傾向網路型態，未來是否能於影片上架

更加開放，或藉由多平台播放拓廣節目知名度。 

 兒少時段整體策略需跨部定期討論且持續加溫，維持兒少

節目熱度，以及增加兒少節目討論度。 

 感謝公行及時募集商品，減少活動支出之外，也開拓廠商

未來資助商品之可能。 

 首次推出數位禮券方式符合時代需求，反應頗佳。 
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參、效益評估及政策建議 

一、績效指標達成情形 

屬性 111 年度績效指標 111 年度績效指標達成情形 

經濟效益 

培養我國專

業人才，提升

文化內容力

與產業全球

地位 

製播各類超高畫質

節目 37 小時 

製播各類超高畫質節目52.35小

時 

影視音專業人才培

育 100 人 
影視音專業人才培育 523 人 

社會影響 

提升公共服

務與社會福

祉 

公視+影音累積觀看

次數與會員總數逐

年成長 5％ 

(110 年公視+影音累

積 觀 看 次 數 ：

1,609,564 次；公視+

會 員 總 數 ：

738,384 人) 

統計結至 111.12.31 公視+影音

累積觀看次數為 1,054,768 次；

會員總數為 812,274 人 

其中會員總數成長率超過原訂

目標，但公視+影音累積觀看次

數未達標，最終達成值將以統計

至 12/31 為準 

建置 AI 人工智慧辨

識學習系統就公視

影音內容進行辨識

達到 100 組（含）以

上之物件、人臉辨識

準確度≧ 70%準確

度 

AI 人工智慧辨識學習系統就公

視影音內容進行辨識達到 102

組（含）以上之物件、人臉辨識

準確度≧85%準確度 
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說明： 

1.製播各類超高畫質節目包括《妖果小學》0.6 小時、《生活行腳人文

節目》9 小時、《大型互動節目》26 小時、實境節目《阮三个》7 小

時、實境節目《公視主題之夜 SHOW 特別節目》5.75 小時、《人文紀

實節目》4 小時，共 52.35 小時 

2.目前檢討影音累計觀看次數尚未達標之成因，潛在因素如下： 

 本會正值數位轉型階段，OTT 串流影音播出模式仍以電視跟播

為主。 

 新製之戲劇與紀錄片則多有銷售考量，故多採播出後收看 7 天

即下架之播映模式。 

 本會旗艦級戲劇節目在考量自籌款收益的前提下，多同步銷售

予其他串流平台業者，基於公平競爭原則，這類節目在公視+也

採付費（TVOD）模式上架。本類節目則涉及使用者付費意願，

在多數平台皆有共同節目的基礎下，公視+則較難吸引到新的

付費觀眾。 

 舊版公視＋使用者體驗不佳，包括註冊流程冗長且版面視覺編

輯無彈性，導致使用者不易註冊而離站等限制。 

 後續因應策略： 

 將以 OTT 使用者行為核心，逐步調整過去以電視跟播為主的

上架方式。 

 透過內容上架策略的調整，讓使用者覺察平台體驗差異，藉以

提升公視+OTT 的觀看時數。 
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 加速 OTT 改版進度，預計 112 年度 4 月推出新版公視+串流影

音平台，透過良好的使用者介面體驗，增加平台使用的黏著度。  
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二、影視音專業人才培育 

影視音專業人才培育共 523 人。執行場次如下： 

(一)2 月 24 日《茶金》HDR 製作流程分享 

 上午場 如何焙製戲劇影像？--首部 HDR 長劇《茶金》案例分

享參與人數 63 人 

 下午場《茶金》HDR 後製流程工作坊參與人數 69 人 

主創團隊現場展現 HLG 與 SDR 之對比，顯現出明顯差異，HLG

格式可明顯展現光影、對比與細節，並於低光部位可相容 SDR 顯示器，

故各型號電視均可收看。惟高亮度調光環境，調光時間需拉長並相關調

光設備需到位，且於 SDR/HDR 並存時期各版本均需出檔為其現階段缺

點。 
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(二)2022 年公視 IP 遠端製作工作坊 NHK 經驗分享 

影視音媒體數位轉型，IP 化是成功關鍵，NHK 經驗值得借鏡，疫

情期間更以 IP 遠端製作回應節目需求，突顯 IP 製作強大優勢。2022 年

11 月，公視以 IP 遠端製作為主題，於台北、高雄舉行實體工作坊，邀

請 NHK 代表與台灣媒體工作者分享交流。NHK 媒體總局媒體開發企

畫中心北島正司，NHK 放送技術局報導技術中心直播部余越洸介，分

享 NHK 的 IP 製作規劃進程，如何導入、推展、因應挑戰、培育人才，

並分享 IP 製作在 8K 大相撲實況轉播、足球賽事實況轉播等實際案例。

工作坊與會者來自南、北數十所媒體機構，涵蓋主要媒體機構，專業議

題參與度廣。NHK 代表參訪公視東湖及南部製作中心，與公視同仁深

度專業交流。11 月 7-11 日於台北、高雄各舉行一場遠端製作工作坊並

與本會交流，台北場次參與人數為 125 人；高雄場次參與人數為 48 人。 
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(三)「2022 公共電視國際研討會–擁抱改變公共媒體數位轉型」 

時代瞬息萬變，全球公共服務媒體迎面數位挑戰，2022 年迎來歷

史里程碑。BBC 首先百年紀念，其他公共媒體包括 NHK 在內將陸續跨

越百年歷史線。公共服務核心理念如何在新時代仍欣欣向榮，提供新聞、

教育、娛樂，並且與國民生活息息相關，這也是相對年輕的台灣公視心

念所在。 

公視基金會 2022 年度國際研討會於 2022 年 12 月 6 日舉行，以

「擁抱改變 – 公共媒體數位轉型」為主題，邀請日本 NHK 放送技術

研究所副所長岩城正和以公共媒體未來新科技主題演講，韓國 KBS 數

據政策部副總監金大韓、丹麥 DR 製作人 Kåre Vedding Poulsen 分享數

位轉型經驗。期許公共媒體在新時代茁壯繁榮，擁抱改變，永續成長。

12 月 6 日邀請 NHK 放送技術研究所副所長岩城正和、KBS 數據政策

部副總監金大韓、丹麥 DR 資深製作人 Kåre Vedding Poulsen，於台北

國際會議中心舉辦，分享數位轉型經驗，本活動參與人數為 108 人。 
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(四)「8K 製作實務工作坊 NHK 經驗分享」 

下一波電視發展的答案是 8K。電視機產業持續推動 8K 浪潮，提供

消費者新穎視聽享受設備。同時觀眾對大螢幕電視需求越來越高，

追求高品質享受，這表示觀眾追求超高畫質大尺吋所帶來的沉浸式

體驗。8K 以大尺吋對於細節呈現，較小尺寸來得理想，增加前景與

背景的層次感，創造身歷其境所帶來感動的視覺體驗。 

全世界 8K 發展，以日本公視 NHK 為龍頭老大，引領 8K 技術與內

容製作。NHK 自 1995 年著手研究超高畫質，2018 年 12 月正式成

立 4K/8K 衛星頻道，BS8K 是世界第一個 8K 超高畫質頻道。近三

十年的發展，除體育、戲劇、文化、表演藝術等各類型節目，NHK

所開發 8K 技術，也應用在非節目的公共檔案記錄、供後代永久保

存傳承，未來也將成為醫學、環境、科技、人文教育等領域重要的

工具。 

工作坊邀請到NHK 8K 內容製作中心負責人柴崎壮，與其他兩位 8K

影音技術作業、聲音工程、剪輯後製專業人員浜中邦基與滝邦宏先

生，來台親身分享經驗，將著重前置，拍攝、後製與現場 LIVE 直播

等實作技巧與各類節目範例，並分享如何運用有限預算製作 8K 節

目。本活動參與人數為 110 人。 

 

 

 

 

 

 



5G 時代超高畫質內容創新應用計畫 

(110-111 年)結案報告 

194 

 

 



5G 時代超高畫質內容創新應用計畫 

(110-111 年)結案報告 

195 

 

 

  



5G 時代超高畫質內容創新應用計畫 

(110-111 年)結案報告 

196 

三、政策建議 

(一)持續強化超高畫質影視製作，提升技術，擴充影音內容產製能量。 

5G 時代行動網路的使用增加，使用者以收視影音內容為主。影音

內容市場需求劇增，以全球為市場，是台灣影視業者立足台灣面向國際

的關鍵時刻，迫切需要多樣、多元、質量兼具、具有國際競爭力及文化

涵養的台灣內容進入市場。 

(二)持續鼓勵 5G 應用，積累全媒體創新應用服務創新能量 

投入更多資源，鼓勵創新應用實驗，包括「即時體驗」、「參與式

體驗」與「沈浸式體驗」等全媒體應用內容，強化 4K 影視產業鏈，加

速推進 5G 多屏跨螢服務，開發 AR/VR 內容，8K 影音內容製作。 

(三)加速公共媒體數位轉型，以 IP 製作為技術發展核心 

全球廣電業者皆肯定以 IP（Internet Protocol）取代傳統 SDI 的傳

輸方式。IP 化及檔案式技術是數位轉型的基礎建設，將為現有廣電業

者注入優勢，包括頻寬優勢、高效率、易維護、技術成熟、靈活性等，

善用 5G 提升競爭力。全面 IP 化將為國民提供更有效率的公共媒體服

務。 



5G 時代超高畫質內容創新應用計畫 

(110-111 年)結案報告 

197 

肆、整體計畫執行收支明細表及決算報告 

本計畫之整體計畫執行收支明細表及決算報告，詳如會計師出具

之簽證報告。請見《財團法人公共電視文化事業基金會協議程序執行報

告 5G 時代超高畫質內容創新應用計畫(110-111 年) 民國 110 年 4 月

15 日至民國 112 年 4 月 1 日》。 
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伍、應完成工作項目之證明 

附件 1 「AI 辨識與雲端 IP 服務」辨識報告 

附件 2 「多平台 APP 雲端開發案」驗收證明 

附件 3 台語台南部中心「攝影棚燈光系統」採購案驗收報告書及驗收

單 

附件 4 《妖果小學》（原名:《妖果小學堂》）11 集驗收單 

附件 5 111 年《生活行腳人文節目》8 集驗收單 

附件 6 111 年《大型互動節目節目》至少(含)26 集驗收單 

附件 7 人文紀實節目 8 集驗收單 

附件 8 《連續劇 A》簽呈與成案單、10 集拍攝劇本驗收單 

附件 9 《連續劇 B》簽呈(含徵案或邀案規劃) 

附件 10 《迷你劇集》簽呈與成案單 

附件 11 《公視主題之夜 SHOW》特別節目 3 集驗收單 

附件 12 4K 串流多視角直播串流應用結案報告 

附件 13 沉浸式應用實驗節目應用結案報告 

附件 14 《節目新媒體整合行銷》執行報告 

附件 15 111 年度教育訓練成果報告 


