
 

 

 

 

 

 

 

 

「副控 3及副控 4 更換 Switcher」購案 

「SONY XVS-7000 (HD) Switcher」原廠教育訓練心得報告 
 

上課日期： 2024/03/03～2024/03/08 

上課地點： 日本橫濱 SONY 總部 

出國人員： 製作部副控組 鄭國尉、楊秉璁 

   工程部維技組 應志豪 

 
 

 

 

 

 

 

 



一、上課課程與內容表 

 





 
 



二、前言 

    在這次副控 3及副控 4更換 Switcher 購案中，Switcher 是使用 SONY XVS-7000(HD)Switcher，取代原有設備 MVS-

8000G，XVS-8000/7000/6000 多格式切换台系统是一個可擴展的高性能、多功能性的切换台系统，支援 4K規格和網路接口

(NMI)輸入/輸出。 

 

 

 

 

 

三、XVS-7000 Switcher特點介紹(以下是本系統的部分主要功能) 

    支援 4K格式，可處理 4K 視頻。視切換台而定，支援 4K 格式的 M/E（混合/效果）和輸入/輸出等的數量有所不同。XVS-

8000中最多有五個 M/E 可用，每個 M/E中最多包含四個鍵、40個輸入、12 個輸出以及四個格式轉換器輸出。 

    支援 NMI 當連接到 IP 網路時，支援傳輸輸入/輸出信號。通過使用對 SDI 輸入/輸出的現有支持，一個切換台可支援一個

SDI 和 NMI 的組合。 

    靈活的設備配置通過使用選擇板組合，可以更改 M/E 的數量和輸入/輸出的數量。可配置設備以適合系統規模和擴展。安

裝可選的高清 DME基板，可在最多四個通道（XVS-8000/7000)或兩個通道(XVS-6000)中啟用 DME 功能。 

    強大的記憶體功能安裝可選的記憶體板可使用 20 個通道的記憶體輸出。如果安裝了可存儲約 5000 HD 圖像的記憶體和大

容量記憶體(SSD)，則可以將記憶體中存儲的圖像高速調用到記憶體。 

    靈活的控制台佈局模組設計讓控制台的各個部分可以靈活佈局。還可以拆分 M/E 行並在曲面或不同位置處安裝。 

    可以根據操作環境和系統組織來配置控制台。可增強操作性的出色面板設計控制台具有高可視性元件，如 OLED 顯示幕、

帶彩色指示燈的交叉點按鈕以及 LCD 按鈕（交叉點塊、Flexi Pad 控制塊、效用/ 效果組控制塊）。此外，可更換按鈕佈局

讓操作性得以提高，使其成為需要即時制定決策的即時生產環境的理想選擇。 



 



 



 



 
 
 



四、SONY 其他新產品特點介紹(以下是各項產品介紹人員與產品資訊) 

 
 



 
SONY的專業廣播級設備的 Solution，圍繞著提高內容價值，工作效率，以及可靠、穩定、可擴充性，這三個主要面向，來建

構各種符合使用者需求的系統。 

 



 
Sony Media Solutions Vision旨在將 Sony的技術和創新應用於媒體行業，以提升媒體製作、管理和傳播的效率和品質。這

一願景包括整合媒體製作工具、數據分析、人工智慧和雲端技術，以建立更具競爭力的媒體生態系統。其目標是推動媒體內

容的創新和增值，同時提供更為個性化和多樣化的媒體體驗。



 
SONY 4K廣播級攝影機系列越趨完整，目前也主打幾種新推出的機型跟特點，讓使用者有更多選擇。 



 
HDC 5500V/3500V 多了無段可調變 ND 的功能，讓使用者可以在不變動光圈跟畫面景深的狀態下，透過 ND 的調整，完成亮度的

調整。而大觀景器在機身上的位置，可調整的範圍跟角度也大幅增加。 



 
CAN-2 讓使用者在遠端遙控製作時，讓攝影機參數的控制及監控時可以同時完成。完整的參數跟資訊都能被使用者掌控。也讓

遠端製作時的彈性更大，增加製作上的便利性。 



 
SONY專業級監視器在 BVM 和 LMD 系列各出了一個新的產品，分別是高光表現高達 4000nits，及新增 IP 介面 BVM-HX3110。

SONY也回應使用者需求，接續產出較小尺寸，且高 CP 值的監看螢幕 LMD-A180。 



 
SONY XVS Switcher全系列，從高 CP 值的 G1，到目前製播主力的 6000-9000，而未來發展的方向是 MLS-X1 這類型的機型。 



 
傳統的大系統導播機，龐大的 Frame跟眾多的機板、I/O無法拆分。而 MLS-X1 可採用堆疊式架構，平時每台主機可以各別使

用。當遇到大型專案需要更多 ME 或 I/O 時，將多台的 MLS-X1 堆疊，即可成為一個大型系統，給予系統使用者更大彈性。 



 
 
 
 
 



五、XVS-7000 Switcher主要功能介紹 
 

1. General 

1. System Configuration 

2. Power On, System Shutdown, Menu Shutdown 

3. Format 

4. Setup, Initial Status (for File Load, for FM) 

5. Control Panel Module 

6. Menu Default Recall, Menu Page No. 

7. Clear Work Buffer, ME Default Recall 

ㄧ. 通用設置 

1. 系統配置：系統的設定選項，可能涉及到特定功能或參數的設定、顯示設定等。 

2. 介紹開關機順序及介紹一般關機與選單關機的差異。 

3. 格式：設定視訊格式的選項，例如輸入和輸出視訊的格式設定。 

4. 設定初始狀態（用於設定讀取，及用於 FM）：涉及到設定讀取時的初始狀態，或者特定功能模組的初始狀態。 

5. 控制面板模組：設定控制面板模組的一些參數或功能。 

6. 選單預設重置，選單頁碼：用來恢復選單預設設定，及選單顯示的頁碼邏輯介紹。 

7. 清除工作緩衝區或 ME預設回復：清除工作緩衝區，讓 Key、DME甚至 ME的參數回復至預設狀態 

 

 

 

2. Input, Output, Crosspoint Assignment 

1. Crosspoint Assignment, Main (V /K Pair), Table 1~14 

2. Source Name, Button Color, LED Indicator 

3. A-Bus, B-Bus, Key Bus, Util Bus, Aux Bus 

4. XPT PAD Operation, XPT Inhibit Setting 

5. Output Assignment 

6. Multi Viewer Output 

 

 

 



二. 輸入、輸出和交叉點分配的功能： 

1. 交叉點分配，主要（V/K 對），table 1 到 14：這個功能讓你可以將不同的視訊源分配給特定的輸出通道。你可以在不同的 table中設

定不同的分配方式。 

2. 輸入源名稱、按鈕顏色、LED 指示燈：我們可對不同的輸入源進行命名，設置按鈕顏色以及指示燈的顯示，方便識別和操作。 

3. A-Bus、B-Bus、Key Bus、Util Bus、Aux Bus：這些是不同的輸入/輸出匯流排，用於輸出跟不同的設備或功能取向，例如主要視輸出、

輔助視訊、監看視訊等。 

4. 交叉點按鍵操作、交叉點禁止設置：這個功能可以讓我們進行交叉點的手動操作，並且可以設置特定的交叉點禁止使用。但這只是暫時性

的，關機重開這些設置不會被記憶！ 

5. 輸出分配：讓我們將不同的輸入源分配給特定的輸出通道，以便於製作過程中的視訊輸出控制。 

6. 多視窗輸出：這個功能可在單個螢幕上同時顯示多個視訊源，方便實時監視和控制。 

 

 

 

3. File Operation 

1. SSD in Menu Panel, USB Memory (FAT32),Auto Detect 

2. File All Menu. CLR Before Load Button 

3. Folder (Directory), Protect, Link to File ALL 

4. File Manager on Web 

 

三. 檔案文件操作的功能： 

1. 自動檢測：這個功能可能是系統能夠自動偵測到接上 SCU的文件或硬碟，但能使用的硬碟有以下限制，FAT32格式，32GB（含）以下。 

2. CLR before Load按鈕：這個功能是在讀取新設定 之前，清除所有舊文件或設定，以確保新文件的正確加載，並且新舊設定參雜，避免混

淆。 

3. 文件保護：將不可改寫的設定及檔案設置保護鎖，確保不被刪除或更動。 

4. Web 上的文件管理器：這是一個在網絡瀏覽器上提供的文件管理工具，讓你可以通過網絡來管理和操作文件，更加方便和靈活。 

 

 

 



4. Transition 

1. Mix, NAM, Super Mix 

2. Wipe, Normal/Reverse, Pattern Limit. Pattern Mix, Wipe Snapshot 

3. DME Wipe (New patterns), Modifier, DME Wipe Edge, DME Wipe Snapshot 

4. Edge Full, Flexipad Mode Auto Mode 

5. Transition Type Programmable Button 

6. Clip Transition (Note: Transition Rate, Switching Timing 

7. Preset Color Mix (UTIL bus), Mode setting 

 

四. 轉場效果： 

1. Mix、NAM、SuperMix：這些是不同的轉場效果，可以根據需要進行選擇和應用。 

2. 擦除、正常/反向、圖型限制、圖型混合、擦除快照：這些是一些擦除效果的相關設置，包括擦除方向、圖形限制、圖型混合等，還有擦除

快照功能，方便在自定義部分擦除的設置後，能快速存取 

3. DME Wipe（新圖案）、修飾器、DME Wipe邊緣、DME Wipe快照：這是 DME（數位影像處理）相關的一些 Wipe效果設置，老師後續也示範了

如何建立自己自定義的 DME Wipe。 

4. Flexipad模式自動模式：這是與轉場效果的邊緣處理和自動模式相關的設置，包括邊緣處理模式和 Flexipad模式搭配的設定。 

5. 轉場類型可編程按鈕：這是一個可編程的模組按鈕，可以用來快速切換不同的轉場類型。 

6. 轉場（轉場速率、切換時間）：這是與轉場速率和切換時間相關的設置，用來調整轉場效果的速度和切換時間。 

 

 

 

5. Keyer 

1. Key Fill/Source Selection(Panel, Menu), Auto Select, Self, Split 

2. Key Type (Luminance, Linear, Chromakey, Color Vector, Pattern Key 

3. Key Parameter Adjustment on Menu/Key Control Module 

4. Key Transition Module, Key Fader Module, Independent Transition 

5. Key Memory 

6. Edge, Beveled Edge 

7. Resizer, Border, Crop 

8. CG Border 

9. Key Snapshot 



五. Keyer功能的複習 

1. Key 填充/來源選擇（分別能從控盤、選單操作）、自動選擇、自身、分別：這些是用於選擇關鍵填充和源的類型，可以在面板或菜單中進

行選擇，也可以自動選擇或手動設置，依照畫面需求選擇對應方式使用。 

2. Keyer類型（亮度、線性、色度、色彩向量、圖型 Key）：這些都是不同類型的效果，在完整功能的 Keyer上都能選擇得到。（Sub Key則

只有亮度跟線性兩種選擇） 

3. Key 參數調整，可以在選單或 Keyer 控制模塊中進行調整。 

4. Key 過渡模塊、Key淡入模塊、獨立過渡：這些是用於控制關鍵過渡效果的模塊，可以獨立控制關鍵的過渡和淡入效果。(日本限定使用，

台灣沒有人使用這模塊） 

5. Keyer記憶：這是用於記錄和呼叫 Key設置在不同交叉點的功能，方便在需要時快速應用已設置的效果。選單上分成（Full, simple, off

三種層級，依需求使用） 

6. 調整器、邊框、裁剪：這些功能可能用於調整影像的大小、添加邊框以及裁剪影像，以滿足不同場景和需求。 

7. CG 邊框：這是與圖像生成（CG）相關的功能，可能用於添加特定風格的邊框到圖像中。 

8. Keyer快拍：每個 Key有四組這個功能，能存下 Keyer當下的狀態，方便快速呼叫。 

 

 

 

 

 

6. DME (Digital Multi Effect) 

1. Channel Selection, Key Control Module Operation, Menu Operation  

2. 3D Transformation, Trackball Operation 

3. Crop, Border, Beveled Edge, Art Edge 

4. Wipe Crop 

5. Defocus, Mosaic 

6. Digital Sparkle Effect, Digital Sketch Effect, Metal, Glow 

7. Combine, Depth Combine 

8. Graphics 

 

 

 

 



六.多重數位效果（DME）功能： 

1. 通道選擇：一塊 DME板有四個通道 DME可使用（至多兩塊），使用上有些限制一個 ME同時只能使用兩個 DME(ex. 一個用在 Keyer，一個用

在 DME轉場），但單一 Keyer卻能一次用上四個 DME，完成多個 PinP效果。 

2. 3D 轉換、軌跡球操作：這是關於 3D轉換效果和軌跡球操作的功能，用於創建更立體的視覺效果。 

3. 裁剪、邊框、斜角邊緣、藝術邊緣：這些是與影像裁剪和特效邊緣相關的功能，用於創造出獨特的視覺效果。 

4. Wipe裁剪:可完成特殊的裁剪效果，用於創建出特定的 Wipe裁剪效果。 

5. 模糊、馬賽克：這些是用於添加模糊或馬賽克效果的功能，用於保護隱私或創造出模糊效果。 

6. 數位閃爍效果、數位素描效果、金屬、發光：這些是一些數位特效，用於創造出不同的視覺風格，比如閃爍效果、素描效果、金屬質感和

發光效果。 

7. 混合組合：可用於將不同的效果混合在一起，創造出更複雜的視覺效果。 

 

 

 

 

 

7. Snapshot 

1. Region 

2. Flexipad Module, ME Snapshot Menu 

3. 10 Key Module 

4. XPT Hold (XPT Pad, ME Snapshot Menu, Attribute Menu) 

5. Keyer XPT Hold Mode 

 

七. 快照功能： 

1. 區域：這是指快照的區域設定，用於指定捕捉快照或呼叫時的作用範圍。 

2. ME 快照選單：這是用於對應單一 ME的設置和操作快照的選單，方便使用者進行快照的相關設定和操作。 

3. 10 鍵模組：提供快速捕捉和回放快照及調整參數或是作用區域的選擇。 

4. 保持交叉點（交叉點按鈕、ME快照選單、屬性選單）：這是指保持不同設置的交叉點，可以捕捉和保持特定的交叉點設置，方便後續操

作。或不被錯誤更動及因為呼叫設置而改變交叉點目前狀態。 

5. Keyer交叉點保持模式：同上方意義，只是建立在 Key bus的交叉點上使用。 



8. Keyframe (Effect) 

1. Region 

2. Keyframe Edit, Run, Run Control 

3. Timeline Display Mode 

4. Path (DME Default Path Setting, Initial Status) 

5. User DME Wipe 

 

八. 關鍵影格 

1. 區域：這是指關鍵影格（效果）的區域設定，用於指定捕捉關鍵影格的範圍。 

2. 關鍵影格編輯、執行、執行控制：這是用於編輯、執行和控制關鍵影格的功能，用於管理和調整效果的變化。 

3. 時間軸顯示模式：這是指時間軸的顯示模式，用於在時間軸上直觀顯示關鍵影格和效果的變化。 

4. 路徑（DME 預設路徑設定、初始狀態）：這是指路徑的設定，包括數位多重效果（DME）的預設路徑設定和初始狀態，定義效果的運動軌

跡。可使關鍵影格間轉換時的運動過程，呈現不同視覺效果。 

5. 使用者 DME Wipe：使用者可創建自訂的過渡效果。在作用區域選擇了其中一個 DME，然後使用關鍵影格編輯想要的 Wipe方式後，並存在

Wipe快照中專屬的位置（100之後的欄位）。 

 

 

 

 

9. Frame Memory 

1. Still, Freeze, FM Source Bus, Recall 

2. Pair, Single, V /K Mode 

3. Clip, Record, FM Source Bus, Recall 

4. Loop, Ping-Pong mode, Variable Speed, Time Code Control, Trim 

5. Import, TIFF, TGA, BMP, PNG 

6. File Operation, Folder Creation, Load, Unload 

7. Audio 

8. Couple, Separate 

9. Snapshot Recall (User Region, Recall Event) 

 



九. 圖像記憶 

1. 靜止、凍結、FM 來源選擇、記憶：在圖像記憶選單中，老師依照這些步驟來示範圖像記憶的基本操作。 

2. 配對、單獨、V/K 模式：這裡解釋了不同模式的選擇，對於圖像記憶的影響跟使用。 

3. 剪輯、記錄、FM 來源、呼叫：動態圖像記憶的存取，修剪與播放。 

4. 循環、來回模式、可變速度、時間碼控制、修剪：在動態的圖像記憶中，有這些選項可供使用者在播放圖像記憶時，有更多的彈性可調

整。 

5. 匯入、TIFF、TGA、BMP、PNG：這些格式可被系統接受，但是必須與現在的視頻格式有一致的解析度。 

6. 文件操作、建立文件夾、加載、卸載：這些操作方便使用者管理及分類在導播機中的各種圖像記憶。 

7. 音訊：在錄製圖像記憶時，將輸入源的通透模式打開，可以結合嵌合音訊一併錄下。之後在播放圖像記憶時可以一併將音訊嵌合播出。 

8. 配對、分離：這個功能可將原本兩張分開的圖像，用手動方式配對成一對固定的圖像記憶，通常用於帶 alpha通道的圖像。反之，亦可將

已配對的圖像解除配對。 

9. 快照：Sony 導播機的圖像預設作用區域是 User4，所以老師提醒我們有關於圖像記憶的快照存取及呼叫，都需要跟 User4的區域結合使

用。 

 

10. Shotbox 

  1. Edit on Menu 

  2. Assignment /Recall to Utility /Shotbox Module 

  3. Recall on Flexipad Module 

  4. Master Snopshot, Master Effect 

 

十. Shotbox 

1. 這個功能開發在比較後期，在以往通常是使用 Master effect或是 Master snapshot，讓不同的使用區域選擇呼叫不同的 effect或是

snapshot，達到混合應用的目的。而 Shotbox則結合兩者，達到更強大的混合使用。 

2. 編輯好的 Shotbox，可以將指令分配到實用程式或 Shotbox 模組，也可以在 Flexipad 模組上呼叫。 

 

 

 



11. Macro 

  1. Macro (Panel Macro) 

  2. Menu Macro 

  3. Edit on Panel (Flexipad, 10Key, Shotbox Module) 

  4. Edit on Menu 

  5. Recall (Flexipad, 10Key, XPT Pad, Shotbox Module) 

  6. Macro Attachment, PreMacro, PostMacro, MacroOnly, Disp Mode 

  7. Macro Mode (Mulit Macro, Macro Attach Indication) 

  8. Macro Auto Insert Mode (Piano Macro) 

  9. Macro Timeline, Macro Recall in Keyframe 

 

十一. 巨集 

1. 巨集（控盤巨集）：使用者可在控盤上記錄下一連串操作，成為一個指令。再透過一鍵播放指令，達成快速且正確完成操作的目的。 

2. 選單巨集：使用者可記錄下複雜的選單操作，成為一個指令。同樣可以透過播放的方式，精準完成選單的複雜操作。 

3. 控盤上的編輯（Flexipad、10鍵、Shotbox 模組）：老師複習了在控盤上不同模組上即時編輯巨集的操作。 

4. 選單上的編輯：當然巨集也可以在選單上逐一編輯步驟，或是修改先前已存取的巨集。 

5. 呼叫巨集（Flexipad、10鍵、XPT 按鍵、Shotbox 模組）：巨集的呼叫可以從許多不同的地方完成，依照使用者操作的便利性可以自行定

義或是操作。 

6. 巨集觸發、前巨集、後巨集、僅觸發巨集、顯示模式：巨集除了正常播放以外，也可以透過將巨集指定在控盤某個按鍵上的方式，進而觸

發達成目的。而且分成執行巨集在按鍵本身指令之前或後，或按該按鍵僅是觸發巨集。 

7. 巨集模式（多巨集、巨集附件指示）：巨集的執行，通常是單一的。在執行前一個巨集的過程當中，無法同時執行另一個。所以，開啟多

巨集模式，可以同時執行多個巨集而不互相抵觸或衝突。 

8. 巨集自動插入模式（鋼琴巨集）：在巨的編輯上，通常需要手動插入暫停，並指定暫停的格數。但自動插入模式的開啟可以完全紀錄操作

的時間線，步驟跟步驟之間的暫停時間，完全依照操作時的停滯而設置。播放巨集時，會以完全一模一樣的時間點，重播錄製時的操作。

適合已綵排過而且播放卡拉的音樂節目。 

9. 巨集時間線、關鍵影格中的巨集播放：除了單獨呼叫每一個巨集，也可以將巨集用時間線的方式，連續呼叫巨集，達成複雜的操作。 

 

 

 

 

 



12. AUX Control 

  1. AUX Bus Module, Disp Mode 

  2. AUX Mix 

  3. AUX Color Correction 

 

十二. Aux控制 

1. Aux Bus的操作與顯示模式：在 XVS系列中，Aux Bus的狀態顯示在 flex pad 上與以往 MVS有很大差異。所以這部分的熟悉及顯示狀態的

修改跟操作，也在基礎訓練上顯得重要。 

2. Aux mix: Aux在切換時，通常都是硬切轉換。在使用 Aux mix功能後，可以在 Aux切換時達到 dissolve 的效果。但缺點是同時需要兩個

Aux 搭配才能使用（ex. Aux1開啟 Aux mix功能，則 Aux2無法正常使用）。 

3. Aux 輸出能透過單獨的 color correction，調整每個輸出的顏色及亮度。 

 

13. Convenient Capability 

  1. Link Function : Internal Bus Link, ME Link, Key Transition Link 

  2. Copy Function : Key Copy, ME Copy, DME Copy 

 

十三. 便利使用者的功能 

1. 沿襲 MVS系列的操作，在 XVS系列中，同樣擁有各種層級的連結操作，像是內部 Bus的交叉點連結（ex. ME1 out1 link Aux1)，或是 ME 

link(ex. PP link ME1，可以讓兩個 ME同時選擇一樣的 Next transition跟一樣的 transition 操作）。當然 Key transition 也是可以做

link的。 

2. 各種層級的複製跟交換功能，讓我們在搬移設定或複製設定時，不用一直操作複雜的步驟，輕鬆省事。像是：Key Copy、ME Copy，甚至

DME Copy。 

 

 

 

 

 

 



六、XVS-7000 Switcher設備系統連接圖、基本拆解、基本線路、錯誤碼擷取說明。 

 
XVS-7000 主機系統連接圖及 Panel拆解圖。                          
 

 



 

XVS-7000 主機後方基板的排列位置，HD 的規格下最多可安裝 112 個輸入、48個輸出、16 個可轉換格式輸出及 2 個 Multi 

Viewer 輸出。 



 
XVS-7000 主機前面及後面基板安裝位置。                                                                                    
 

 



 
XVS-7000 主機系統線路圖，各種基板連接方式。 



 
主機 CA-92 基板上有 LED 顯示設備目前狀態，針對不同的錯誤碼解決設備的問題。 
 



 
透過系統連上 SCU (PWS-110SC1) Maintenance Menu 了解主機運作的狀態與發現問題時的錯誤碼。 

 
 



 
透過系統連上 SCU (PWS-110SC1)聊解主機運作時 CPU 及主機板的溫度狀況，電源風扇及散熱風扇轉速。檢測主機在運行時重

要部件的運行狀況是否正常。 



 
透過系統連上 SCU (PWS-110SC1)下載 Log，了解並解決系統出現的問題。 

 

 

 



七、受訓照片集錦 

 



 

 
 

 

 

 

 



八、結論 

    很高興有這個機會參加這次的教育訓練，公視在製播設備器材和技術一直努力的在改進，從這次 Switcher器材全面提升

至 SONY XVS系列產品，受限於無法將整個副控升級至更高的規格，購買了 SONY XVS-7000 Switcher HD的規格，但是預留了

升級的規格，往後信號的傳輸趨勢也會逐漸走向 IP 高速網路架構取代現有部分 BNC電纜，將來如果整個副控升級只需再升級

Switcher 就可以配合系統使用。希望在有好的設備能做出更棒的內容，透過廣播呈現在觀眾的眼前。 

 

 
 


